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Hosgeldiniz

Bu internet sitesi “I4TEX Dersleri” kitabina aittir. Bu kitap, artik aktif olmayan https://texdiz
gi.com/ adresinde yazmig oldugum yazilarin derlenmesiyle ortaya ¢ikti. Aslinda oradaki yazilar
da IATEX le ilgili yazmaya bagladigim ve bir tiirlii sonunu getiremedigim kitabin tamamlanmig
béliimlerinin triniydi.

Kitabr dogal olarak KIEX’le yaziyordum. Quarto ile tanistiktan sonra kitabi yalnizca PDF
olarak degil, etkilesime izin vermesi ve daha bir cok avantajindan dolayr HTML olarak da
dagitmaya karar verdim.

Kitap etkilesimli hale TeXLive.net sayesinde geldi. Etkilesimden faydalanmak istiyorsaniz
internet baglantiniz oldugunda HTML siirtimiini kullanmaniz 6nerilir. Bu sayede kendi dene-
melerinizi yapabilirsiniz.

\documentclass{article}

\begin{document}
Merhaba \LaTeX!

\end{document}

Yukaridaki “Overleaf’ta agin” diigmesine bastiginizda 6rnek belge Overleaf’ta acilacak. Tabi
bunun i¢in bir hesabiniz olmasi gerekir. “Derle” diigmesine bastiginizda ise KTEX ciktisi ile
“Ciktiy1 Sil” diigmesi goriinecek.!

Kitap taslak agamasinda ve eksik bir¢ok konu var. Ayrica hatalar olabilecegini de unutmayin.
Keyifli okumalar.

'Tiim bu diigmelerin PDF siiriimde olmayacagini unutmayin.


https://texdizgi.com/
https://texdizgi.com/
https://quarto.org/
https://texlive.net/
https://www.overleaf.com/

1 Temeller

Bu boliimde IATEX le ilgili temel bilgilerden bahsedilmektedir.

1.1 TgX

TEX, bir¢cok matematiksel ve teknik ifade iceren belgeleri yiiksek kaliteli gikti ile {iretmek
icin Stanford Universitesi'nden Profesér Donald E.Knuth tarafindan, baslangicta “Bilgisayar
Programlama Sanat1” adli kitap serisinin hazirlanmasi i¢in tasarlanmig bir dizgi programidir.
Teknik kitaplar ve makaleler iireten bircok yazar ve yayinci tarafindan benimsenmigtir. TEX,
Knuth tarafindan iicretsiz olarak kullanima sunulmustur.

1.2 BTEX

KTEX (La(mport)TEX), Leslie Lamport tarafindan TEX tizerine kurulmugtur. Amaci TEX’i
daha iglevli ve kolay hale getirmektir.

Giiniimiizde Frank Mittelbach liderliginde bir grup programc: tarafindan geligtirilmektedir.

1.3 Temel Farkhliklar

KTEX, genelde WYSIWYG (Ne Goriyorsan Onu Alirsin) editorleriyle karsilagtirihr. WYSI-
WYG, Microsoft Word, Libreoffice Writer gibi kelime iglemcilere ya da Adobe Indesign gibi
programlara verilen genel bir isimdir. Hepsinin ortak o6zelligi, girdi ile ¢iktinin ayni anda ve
birlikte goriinmesidir.

ETEX’de girdi ve ¢ikt1 ekrani farkhidir ve ¢iktiyr gdrmek igin girdinin derleme igleminden gec-
mesi gerekir. IWTEX’in zor gibi goriinmesinin bir nedeni de komutlarla ¢aligmasidir. Gercekten
de WYSIWYG programlarina aligkin bir kullanici i¢in bu siire¢ baglangicta biraz sikici ve
zor olabilir. Ancak belli bir asamaya geldiginizde komutlarla ¢aligmanin aslinda igleri kolay-
lastirdigin goreceksinizdir. Ornegin IXTEX'le binlerce sayfadan olusan bir kitabimn icindekiler
tablosunu olusturmak igin sadece \tableofcontents komutunu girersiniz ve IATEX bu komutu


https://www-cs-faculty.stanford.edu/~knuth/
https://www-cs-faculty.stanford.edu/~knuth/taocp.html
https://www-cs-faculty.stanford.edu/~knuth/taocp.html
http://www.lamport.org/
https://www.latex-project.org/latex3/

girdiginiz yere i¢indekiler tablosunu hatasiz bir gekilde yazdirir. Ayrica érnekte gorildigi gibi
BTEX komutlar1 dogal dile! oldukca yakimdir.

Bir metnin genel goriiniimii ve okunabilirligi, metnin nasil hizalandigindan ve kesildiginden
biiyiik 6lciide etkilenir. I¥TEX, tiim paragraf icin hizalamay1 ve kesmeleri optimize eden son
derece gelismis TEX algoritmalarini kullanir. Kelime iglemciler ve diger programlar, satir
basina caligtiklar: i¢in oldukga yetersiz kalirlar. Bu, diger seylerin yani sira diizensiz araliklara
ve birgok kisa ¢izgiye sebep olur. Sonuglar1 gérmeniz i¢in Microsoft Word 2008 (Mac), Adobe
InDesign CS4 ve KTEX'le dizilmig bir metni suradan inceleyebilirsiniz.

Sonug, IATEX’in diger programlarin her ikisinden de {istiin oldugunu agikca gosterir: iki kat
daha az tireleme kullanir ve yine de sozciik araligindaki varyasyon, Word veya InDesign’dan
belirgin gekilde daha azdir. IWTEX te ¢ok biiyiik sozciik araligl igeren satirlar olugmaz.

1.4 Neden IATEX?

TEX’ kullanmaya karar vermeniz i¢in birkag¢ neden:

o Ucretsizdir ve tiim isletim sistemlerinde diisiik donanim gereksinimleriyle calisir.
o Basit bir metin editoriiyle bile kaynak dosyanizi diizenleyebilirsiniz.

o Her siirtim bir 6nceki siiriimii icerdiginden simdi hazirladiginiz bir belgeyi on y1l sonra da
kullanabilirsiniz, hi¢bir zaman “Dosya bu siirimle uyumlu degil’’ bi¢iminde bir uyariyla
kargilagmazsiniz.

¢ Bir belgedeki bicim veya metni diger bir belgeye kolaylikla tagiyabilir ve diizenleyebilir-
siniz. Bu, internetten bulabileceginiz binlerce sablonu kullanabileceginiz anlamina gelir.

o Belgenizi BTEX bicimlendirir, siz sadece igerige odaklanirsiniz.

e Dipnot koymak, atif yapmak, kaynakca, dizin ve igindekiler tablosu olusturmak isten
bile sayilmaz.

o Matematiksel formiiller kullanacaksaniz, bu IITEX’in en giiclii oldugu konudur. Formiil-
leri belgenize adeta inci dizer gibi dizer.

e Cok yaygindir. Uluslararas: bir ¢ok yaymevi (6rnegin Springer) ve dergi yazarlardan
TEX dosyalarimi talep eder.

ITabii ki Ingilizce.


http://www.rtznet.nl/zink/comparison.pdf

1.5 Onemli Yapilar

1.5.1 Komutlar

BTEX komutlar bir geribolii (\) isaretiyle baglar ve ya sadece harflerden ya da bir tane harf
olmayan karakterden olugurlar. Komut yazildiktan sonra ya bosluk, ya bir say1 ya da harf
olmayan bir karakter gelebilir.

Cogu komut, zorunlu degisken alir. Bu zorunlu degisken komut adindan sonra cengelli paran-
tezler i¢ine yazilir. Zorunlu degisken alan komutlar, zorunlu olmayan (istege bagli) degiskenler
de alabilir, bunlar da komut adindan sonra gelen koseli parantezler icine yazilirlar. Eger de-
giskenler birden fazlaysa aralarina virgiil koyularak ayrilir.

N\ ¢

\LaTeX
\item[...]
\emph{...}

\subfloat[...][...1{...}
\raisebox{...}[...1[...1{...}
\multicolumn{...}{...}{...}
{\bfseries ...}

Fikir vermesi acisindan yukarida dokuz adet komut 6rnegi verilmistir. Birinci komut bir tane
harf olmayan karakterden olusan bir komuttur. Ikincisi, degiskeni olmayan bir komuttur. Baz
harflerin biiytiik bazilariminsa kii¢iik olmasi komutlarin biyiik-kii¢iik harfe duyarli oldugunu
gosterir. Dokuzuncu komut ise bildirim seklinde verilmistir.

1.5.2 Paketler
ITEX’de bazm ozelliklerin (renkli yazmak, sekil eklemek vb.) kullanilabilmesi i¢in kaynak
dosyaya baz1 paketlerin eklenmesi gerekir. Bu, \usepackage komutuyla yapilir. Bu komutun

zorunlu degiskenine paket adi, zorunlu olmayan kismina ise paket secenekleri yazilir:

\usepackage [<segenekler>] {<paket adi>}

Bu komutla paketin kaynak dosyaya eklenmesi TEX dagitimiyla sisteminize kurulmug olan
paketin belgeye cagrilarak ige kogsulmasi demektir.



Uyari

TEX dagitimini kurarken tam kurulum yapmadiysaniz ve dosyaya eklediginiz paket temel
kurulumda olan bir paket degilse paketi eklemeniz gerekrigine dair bir uyariyla kargila-
SIrsINIZ.

1.5.3 Ortamlar

IXTEX’de ortamlar énemli bir yer tutar. Ornegin document bir ortamdir. Ortamlar1 birden
fazla 6geye uygulanan komutlar olarak diistinebiliriz.

Bir ortam \begin komutuyla baslayip \end komutuyla biter. Her iki komutun zorunlu degis-
keni ortamin adidir:

\begin{<ortam adi>}

\end{<ortam adi>}

1.5.4 Gruplar

Gruplar, ortam benzeri yapilardir. Grup \begingroup komutuyla baglar ve \endgroup komu-
tuyla biter. Grubun i¢inde kullanilan bir bildirim sadece gruba uygulanir.

1.5.5 Bosluklar

ETEX’de belgenizin metnini olugtururken ister klavyedeki Space, ister Tab tusu ile bogluk
birakin, bu bogluklar IXTEX tarafindan bir karakter bogluk olarak algilanir. Arka arkaya ¢ok
sayida bogluk birakilsa da IXTEX bunu tek bir bosluk olarak algilar.

Biitiin bir satirin bog birakilmasi KTEX tarafindan paragraf bagi olarak algilanir. Arka arkaya
bog birakilan ¢ok sayida bog satir WTRX tarafindan tek bir bog satir yani paragraf bag: olarak
algilanir.

\documentclass{article}

\begin{document}
Ister bir bogluk, isterseniz de gok sayida bosluk birakin.
Ikisi de bir bogluk gibi iglem gériir. Degigen bir sey yok.

Ayrica bosg bir satir yeni paragraf demektir, burada oldugu gibi.
\end{document}



Komutlardan sonra gelen bogluklari IATEX dikkate almaz. Komuttan sonra gergekten bir
bosluk birakmak igin, ya {} ve ardindan bosluk girilir ya da komut adindan sonra 6zel bir
bosgluk komutu kullanilir.

\documentclass{article}
\begin{document}

\LaTeX bogluk yok.\\

\LaTeX{} bogluk var.\\

\LaTeX\ bosluk komutuyla bosluk.
\end{document}

1.5.6 Yorum satirlan

Yazar, kaynak dosyada, baskida goziikmeyecek, kendine hatirlatma yapmak amaciyla yorumlar
eklemek isteyebilir. Bunun i¢in % sembolii kullanilir. IATEX, bu sembolii gérdiigii anda, o satirin
geri kalanindaki her seyi iglemeden birakir ve bir sonraki satirin bagina gegip devam eder.

\documentclass{article}
\begin{document}
Yaz, 7, sonrasi yok.
devami burada.
\end{document}

Eger daha uzun yorumlar eklemek istenirse \usepackage{verbatim} komutuyla verbatim
paketini ekledikten sonra yorum comment ortaminda yazilir.

\documentclass{article}
\usepackage{verbatim}
\begin{document}
Yorum eklemenin bagka bir yolu da
\begin{comment}
Buraya uzun yorumlarinizi
ekleyebilirsiniz. Burasi
baskida gozikmeyecektir.
\end{comment}
budur.
\end{document}

1.5.7 Ozel amach karakterler

Asagidaki karakterlerin herbiri XTEX’de 6zel bir amag i¢in kullanilir. Dolayisiyla bu karakter-
leri dogrudan kullanmak istenmeyen sonuglara yol acabilir.
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#$% & { } ~ = _\

Bu karakterleri ciktida elde etmek isterseniz, sondaki hari¢, bagmna bir geriboli koymaniz
gerekir. Sondaki i¢in, yani bir geribolii sembolii elde etmek icinse \textbackslash komutunu
kullanabilirsiniz. Eger \\ komutunu verirseniz yeni bir satir baglatmis olursunuz.

Ornegin ($) karakteri matematik kipini agma ve kapatmaya yarar. (&) karekteri tablo ve
benzeri yapilarda dikey hizalama yapmak icin veya siitun ayraci olarak kullamilir. Cengelli
parantezlerden ve yiizde semboliinden bahsettik. (#) karakteri yeni komutlar tanimlamakta
kullamlir. Tilda (~) ise geniglemeyen bir bogluk yaratmak i¢in kullanilir. (7) ve (_) karakterleri
de matematikte iist ve alt indis yazmak igin kullanilir. Her birinin kullanmimlarindan yeri
geldiginde tekrar bahsedecegiz.

1.6 Kurulum

TEX’ kurmak igin ilk olarak bir TEX dagitimi edinmeniz gerekir. Dagitimlar, dizgi sistemini
ve IATEX de belge olusturabilmek i¢cin gereken paketleri igerir.

Ikinci ihtiyac duyacaginiz sey bir ITEX editériidiir. Edindiginiz TEX dagitimlar: genelde bir
ITEX editoriiyle birlikte gelir. Tabi editor kisisel bir tercihtir ve bir IXTEX editorii yerine
basit bir metin editorii kullanabilirsiniz. Ancak farkl igletim sistemleri i¢in birgok iyi IATEX
editori vardir ve bunlarin kod vurgulama, otomatik tamamlama, otomatik belge olusturma
gibi KIEX’e 6zgh iglevleri vardir. Dolayisiyla IATEX’de yeniyseniz bir editér kullanmanizi
tavsiye ederiz.

1.6.1 GNU/Linux

Linux sistemlere MiKTeX ya da TeX Live kurulabilir. MiKTeX’in indirme sayfasinda Ubuntu,
Mint, Debian, Fedora, CentOS ve openSUSE gibi Linux dagitimlarinda nasil kurulacagi an-
latilmigtir. TeX Live ise tiim popiiler Linux dagitimlarinin depolarinda mevcut olup, paket
yoneticisi ya da komut satir1 yardimiyla kurulabilir. Ornegin Ubuntu, Debian, Mint, Pardus

gibi .deb uzantil paketlerin kullanildig1 dagitimlarda

sudo apt-get install texlive-base

komutuyla temel kurulum,

sudo apt-get install texlive-full

komutuyla da tam kurulum yapilir.

11


https://miktex.org/download
http://www.tug.org/texlive/

1.6.2 Mac OS

Mac OS kullanicilar: i¢in iki segenek mevcuttur: MiKTeX ya da MacTeX. MiKTeX kurulumu
i¢in .dmg uzantili, MacTeX iginse .pkg uzantili dosya indirilir ve standart kurulum yapilir.

1.6.3 Windows

Windows icin asagidaki dagitimlardan birini kurabilirsiniz.

e MiKTeX
o TeX Live
e proTeXt

MiKTeX veya TeX Live dagitimini kurarsaniz sisteminize TeXworks editorii de kurulur. pro-
TeXt dagitimi MiKTeX tabanli bir dagitim olup, tiim paketleri icerir ve beraberinde TeXstudio
editoriiyle gelir.

1.6.4 KBTEX editorleri
Hangi editorii kullanacaginiza birkag deneme yaptiktan sonra karar verebilirsiniz. Burada en
cok begenilen editorler listelenmis.

Her BTEX editoriinde olan 6zelliklerin (otomatik kod tamamlama vb.) yani sira kullanici dostu
arayiizi, yiuzde ylze yakin Turkce destegi, iicretsiz olusu ve her {i¢ sistemde de calisabilmesin-
den dolay1 TeXstudio’yu tavsiye ediyoruz. Karar sizin.

1.6.5 Cevrimici editorler

IXTEX’1 higbir kurulum yapmadan ¢evrimici de kullanabilirsiniz. Asagida ti¢ tanesi listelenmisg-
tir.

e Overleaf
o Papeeria
o ITEX Base

En popiiler olan1 Overleaf olup, sayfasinda begenebileceginiz binlerce sablon ve IWTEX kullani-
mina yonelik anlatimlar bulunur.

12


https://miktex.org/download
http://www.tug.org/mactex/
https://miktex.org/download
http://www.tug.org/texlive/
https://tug.org/protext/
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https://beebom.com/best-latex-editors/
https://texstudio.org/
https://www.overleaf.com/
https://papeeria.com/
https://latexbase.com/
https://www.overleaf.com/latex/templates
https://www.overleaf.com/learn

2 llk Adimlar

2.1 Tipik Bir Belge Yazimi

IXTEX’in varsayilan dosya uzantisi . tex’tir. Bu basit bir metin dosyasi olup, IATEX editorleriyle
olusturulup diizenlenebilecegi gibi basit bir metin editoriiyle de diizenlenebilir.

Bir belge hazirlamaya baglamak icin verilecek ilk komut \documentclass[...]{...} olup,
gengelli parantezler arasina olugturmak istediginiz belgenin sinifi yazilir. Kogeli parantezlerin
icine de istege baglh baz degiskenler yazilabilir. Eger bu kisim bog birakilirsa IATEX varsayilan
degerleri alacaktir. Bu komutun ardindan sirasiyla \begin{document} ve \end{document}
komutlar1 verilerek belge ortami olusturulur. \end{document} komutuyla KITEX’e belgenin
bittigi s6ylenmig olur ve I TEX bu komuttan sonra girilenleri dikkate almaz.

\documentclass komutuyla \begin{document} komutu arasina sahanlik denir. Sahanlik, bel-
genin ayarlarinin yapildigi kissmdir ve bu kisim giktida gortinmez. \begin{document} ile
\end{document} arasina da gévde denir. Icerik burada olusturulur.

Asagida asgari bir INTEX kaynak dosyasi gosterilmigtir. \documentclass komutunun degigkeni
olan article, belgenin makale olacagini belirtir.

\documentclass{article}
\begin{document}

Iste ilk belgem.
\end{document}

Bu noktadan sonra 6rnek kaynak dosyayir IATEX editoriiniiziinde olugturup énceden olusturdu-
gunuz bir dizine kaydedin. Kaydederken dosya adinda bogluk ve Tirkce karakter kullanmayin.
Ornegin kaynak dosyaniz belgel.tex olsun.

Ikinci agama kaynak dosyanin derlenmesidir. Derleme iglemi icin IXTREX editorlerinde genelde
ara¢ cubugunda oklar bulunur. Oka tiklandiginda dosya derlenir ve sonug, c¢ikti ekraninda
gorinir.

Eger metin editorii kullaniyorsaniz derlemeyi ugbirimde (terminal, konsol,...) yapmaniz gerekir.
Derleme igin ugbirim kaynak dosyanin oldugu dizinde agilip

13



pdflatex belgel

komutu verilmelidir.

Derleme igleminden sonra kaynak dosyanizin oldugu dizinde belgel.tex ve belgel.pdf dos-
yalarinin yaninda yine belgel ile baglayan farkli uzantilara sahip dosyalar olacaktir. Bu dosya-
larin ne olduklarna ilerleyen yazilarda deginilecektir ancak dileyen okur Oetiker vd. (2006)’e
bakabilir.

2.2 Belge Siniflan ve Secenekleri

Bagka smiflar olmakla birlikte IXTEX’de varsayilan olarak kullanilan beg belge sinifi vardir
(Tablo 2.1).

Tablo 2.1: IXTEX’de Belge Simiflar:

Simif Aciklama

article Makale

report Makaleden daha hacimli belgeler icin
kullanilir. Rapor, tez gibi

book Kitap

letter Mektup

beamer Sunu

Bu beg siniftan article, report ve book i¢in kullanilabilecek secenekler Tablo 2.2’de gosteril-
migtir.

Tablo 2.2: X TEX’de Belge Segenekleri

Secenek Aciklama

10pt, 11pt, 12pt Belge ana yaz1 biiytikligii.

adpaper, aSpaper, letterpaper,... Kagit boyutu.

fleqn Formiilleri ortada yazmak yerine, sola bitigik
yazar.

legno Formiil numaralarimi sag yerine sol tarafa
koyar.

titlepage, notitlepage Belge bagligini attiktan sonra yeni bir sayfa
acip agmayacagini belirler.

onecolumn, twocolumn Belgenin tek siitun veya c¢ift stitun

dizilecegini belirtir.
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Secenek Aciklama

twoside, oneside Belgenin kagidin hep tek tarafina mi1 yoksa
iki tarafina m1 basilacagini belirtir.

landscape Belgeyi enine tutulmus kagida basilmak
tizere hazirlar.

openright, openany Belgede boliimleri hep sag sayfalardan veya
ilk gelen bog sayfadan baglatir.

draft, final Belgeyi sirasiyla taslak ve son seklinde

hazirlar. draft secilirse, sag taraftan firlamig
olan satirlar kalin siyah bir ¢izgiyle
isaretlenir.

Bu segeneklerin her birinin kullanilabilirligi belge sinifina gore farklilik gésterir. Tablo 2.3’de
hangi secenegin hangi sinif icin varsayilan oldugu ve kullanilabilir olup olmadig: gosterilmis-
tir.

Tablo 2.3: Seceneklerin belge simiflarina gore kullamlabilirligi (1: varsayilan 1/2: kullamlabilir
0: kullanilamaz)

Secenek book report article
10pt 1 1 1
letterpaper 1 1 1
oneside 1/2 1 1
twoside 1 1/2 1/2
openany 1/2 1 0
openright 1 1/2 0
titlepage 1 1 1/2
final 1 1 1

Ornegin belgeye \documentclass [adpaper,12pt]{article} komutuyla baglarsak IXTEX e ka-
g1t boyutu A4, ana yaz biiyikliga 12 punto olan bir makale yazacagimiz bildirmis oluruz.
Baska bir ¢érnek \documentclass [abpaper,11pt,twocolumn] {book} olsun. Bu 6rnekte kagit
boyutu A5, ana yazi biiyikligd 11 punto olan bir kitap yazacagimizi ve kitabin iki siitun
olarak dizilmesini soyledik.

2.3 Tiirkce Dil Ayarlar ve Coklu Dil Kullanimi

ITEX"de Tiirkge belgeler olusturmak icin 6ncelikle sahanliga
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\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}

komutlarinin verilmesi gerekir.

T1 secenekli fontenc paketi yazitipi kodlamasiyla ilgili bir paket olup, hecelemenin dogru
sekilde yapilmasim saglar. Bir ¢ok Avrupa dilinde de T1 secgenegiyle kullanilir. turkish sece-
nekli babel paketi de Chapter, Table, Contents,... gibi isimlerin Tiirkcelesmesi (Boliim, Tablo,
I¢indekiler,...) icindir.

i Not

Yakin zamana kadar 0, g, ¢,.. gibi Tiirkce karakterlerin kullanilabilmesi i¢in sahanliga
\usepackage [utf8] {inputenc} ya da \usepackage[latin5]{inputenc} komutlarin-
dan birinin verilmesi gerekiyordu. Bu paket (inputenc) girdi kodlamasimi yoneten bir
pakettir. Son glincellemelerle birlikte bu paketin kullanilma zorunlulugu ortadan kalk-
migtir.

Asagida Tiirkge asgari bir IXTEX kaynak dosyasi 6rnegi verilmigtir.

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
\begin{document}

Iste Tiirkge ilk belgem.
\end{document}

Tiirkce diginda ikinci bir dil kullanmak isterseniz, érnegin Ingilizce, babel paketinin secene-
gini

\usepackage [english, turkish]{babel}

seklinde degistirmeniz gerekir. Burada etkin olan dil Tiirkcedir. Ingilizceyi etkin hale getirmek
i¢in \selectlanguage{english} komutu kullanilir. Tekrar Tiirkceye ge¢mek icin de benzer
sekilde \selectlanguage{turkish} komutu kullanilir.

Bir kelime ya da ciimle gibi kisa metinler kullanilacaksa \foreignlanguage komutu kullanila-
bilir:

\foreignlanguage{<dil>}{<metin>}

Uzun metinler i¢inse diger bir segenek otherlanguage ortamidir.

16



\begin{otherlanguage}{<dil>}

\end{otherlanguage}

Bu ortamn isimleri degistirmeyen, ornegin, dil secenegi Ingilizce olmasima ragmen bel-
geye bir tablo eklediginizde “Table” yerine yine “Tablo” adim1 yazan yildizhi siiriimii de
(otherlanguage*) vardir.

2.4 Belgeye Bashk Olusturma

TEX’de belgeye baglik olugturmak icin \title komutu kullanilir. Yazar adi \author komu-
tuyla girilir. Birden fazla yazar varsa yazar adlar1 arasina \and komutu girilir.

Istege bagh olarak tarih icin \date komutu kullanilir. Eger \date komutu kullanilmazsa IATEX
belgenizi derlediginiz giinlin tarihini basar. Tarihin basilmasini istemiyorsaniz, bu komutu
tarih yazilmadan \date{} seklinde kullanmaniz gerekir.

Son olarak, baghgin belgenize yazilmas: i¢in \begin{document} komutundan sonra bashg:
olugsturmak istediginiz yere \maketitle komutunu girersiniz. Belge baghgim attiktan sonra
yeni bir sayfanin acilip acilmayacagi belgenin sinifina bagh olarak belirlenir.

Ayrica \title, \author ve \date komutlar: \thanks komutunu icerebilir. Bu komutun degis-
keni bir e-posta adresi, ig adresi veya bir tesekkiir metni olabilir.

\documentclass [adpaper,12pt]{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
\title{Belge Bagligi}
\author{Yazar 1\thanks{A Universitesi} \and Yazar 2\thanks{B Universitesi}}
\date{XX.XX.XXXX}
\begin{document}
\maketitle
icerik...
\end{document}

2.5 Boliimleme ve icindekiler Tablosu

XTEX’de belgenizi boliimlere ayirmak igin 7 seviye bulunmaktadir.
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Tablo 2.4: ITEX’de Bolim Seviyeleri

Komut Seviye Aciklama

\part{...} -1( book ve report ) 0 ( article) letter harig
\chapter{...} sadece book ve report
\section{...} letter haric
\subsection{...} letter harig
\subsubsection{...} letter harig
\paragraph{...} letter harig
\subparagraph{...} letter harig

T W N~ O

Tirkee dil paketi ekli belgelerde \part komutu “Kisim”, \chapter komutu “Bé6liim” olarak
yazilir. Kisimlar I, I, I11,... seklinde boéliimler ise 1, 2, 3,... seklinde numaralandirilir. \section
komutu book ve report siniflarinda \chapter komutunu takip ederek 1.1, 1.2,... diger simiflarda
1, 2, 3,... seklinde numaralandirilir. \subsection komutu da \section komutunu takip ederek
numaralandirilir.

Tiirkge dil paketi ekli belgelerde \part komutu “Kisim”, \chapter komutu “Béliim” olarak
yazilir. Kisimlar I, I, II1,... seklinde bolumler ise 1, 2, 3,... seklinde numaralandirilir. \section
komutu book ve report simiflarinda \chapter komutunu takip ederek 1.1, 1.2,... diger simiflarda
1, 2, 3,... seklinde numaralandirilir. \subsection komutu da \section komutunu takip ederek
numaralandirilir.

Icindekiler tablosu icin IATEX e \tableofcontents komutu verilir. Bu komutun yazildig: yerde
I¢indekiler tablosu olusturulur. I¢indekiler tablosunun dogru dizilmesi icin kaynak dosyaniz
en az iki kere derlemeniz gerekir.

ETEX’de article siifinda 4 ve 5’inci seviye bagliklara, book ve report siniflarinda ise bun-
lara ek 3’iincii seviye bagliklara numara verilmez ve numara verilmeyen baghklar Icindekiler
tablosuna yazilmaz. Bu seviyelerdeki baglhklara numara verilmesini ve I¢indekiler tablosuna
yazilmasi icin iki adet \setcounter komutu

\setcounter{secnumdepth}{<seviye>}
\setcounter{tocdepth}{<seviye>}

seklinde kullanilir. Birinci komuttaki <seviye> degigkeninde kaginci seviyeye kadar olan bag-
liklarin numaralandirilacagini, ikinci komuttaki <seviye> degiskeninde de kacinci seviyeye
kadar olan baglklarin Icindekiler tablosuna yazilacagini sayiyla belirtirsiniz. Ornegin book ve
report smiflarinda

\setcounter{secnumdepth}{3}
\setcounter{tocdepth}{3}
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komutlariyla \subsubsection komutuna kadar olan bagliklara hem numara verir hem
de Icindekiler tablosuna yazdirirsmiz. Komutlarin calismas: icin ya sahanlikta ya da
\tableofcontents komutundan 6nce verilmelidir.

Uzun baglhiklarin Icindekiler tablosunda daha kisa yazilmasi istenirse boliim komutlarimim zo-

runlu olmayan degiskenine basliklarin kisa sekli yazilir:

\section[Kisa Baglik]{Uzuuuuuuuuuuuuuuuuun Baglik}

Boliim komutlarinin birde yildizli siirtimleri vardir:

\part*{...}
\chapter*{...}
\sectionx*{...}
\subsection*{...}
\subsubsection*{...}
\paragraph*{...}
\subparagraph*{. ..}

Komutlar bu sekilde verildiginde basliga numara verilmez ve Icindekiler tablosuna yazilmaz.

Icindekiler tablosunu IATEX otomatik olustursa da elle eklemeler yapilabilir, hatta Kaynakca
gibi 6zel sayfalarda bu eklemeler gereklidir. Bunun i¢in \addcontentsline komutu kullani-
lir.

\addcontentsline{toc}{<girig formati>}{<girig metni>}

Burada toc, bilginin yazilacag: Icindekiler tablosunun dosya uzantisidir. Biitiinlesik olarak
olusturdugunuz kaynakcanin Igindekiler tablosuna yazilmasi i¢in \begin{thebibliography}
komutunun pegine book ve report siiflarinda

\addcontentsline{toc}{chapter}{Kaynakga}

article sinifinda ise

\addcontentsline{toc}{section}{Kaynaklar}

komutunun verilmesi gerekir.
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i Not

“Kaynak¢a” ya da “Kaynaklar” isimleri yerine farkli isimler kullanilabilir elbette. An-
cak Tiirkge dil paketi ekli belgelerde thebibliography ortaminin olusturuldugu yerlerde
IXTEX bu isimleri yazdiracagindan tutarli olmasi acisindan bu isimler 6nerilmistir.

\documentclass[ad4paper,12pt]{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
\title{\LaTeX'de Béliimlendirme ve Igindekiler Tablosu Olugturma}
\author{Zafer Acar}
\begin{document}
\maketitle
\tableofcontents
\section{Birinci Seviye Baglik}
Igerik...
\subsection{ikinci Seviye Baglik}
Igerik...
\subsubsection{Uciincii Seviye Baglik}
Igerik. ..
\section[Kisa Baglik]{Uzuuuuuuuuun Baglik}
igerik...
\section*{Numarasiz Baglik}
\addcontentsline{toc}{section}{Numarasiz Baglik}
igerik...
\end{document}

2.6 Biiyiik Projeler

TEX’de kitap yazmaya baglamak igin belge smifi book segilir. Bunun diginda kitaplarin
Bag, Gévde ve Son kisimlar: olur. Bu kisimlarin nerede baglayip nerede bittikleri agagidaki
komutlarla IXTEX’e bildirilir:

o \frontmatter (bag) komutu\begin{document} komutundan hemen sonra verilir. Bu
komut, bag taraftaki Icindekiler, Onséz gibi kisimlarin sayfa numaralandirmasini Roma
rakamiyla yapar. Ayrica bu kisimda boliim komutlar: (%) isareti olmadan verildiginde
(6rnegin \chapter{Onséz}) bunlara numara verilmez ancak Icindekiler tablosuna yazi-
lirlar.

e \mainmatter (gévde) komutu kitabmn ilk boliim baghgindan hemen 6nce verilmelidir.
Buradan itibaren sayfa numaralandirmasini yeniden baglatip Arap rakamlarina geger.
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o \appendix (ekler) komutu kitabimizin eklerindeki boliimleri harflerle numaralandirir (Ek
A Ek B, ..).

o \backmatter (son) komutu kitabinizda her gsey bittikten sonra verilir fakat bilinen belge
smiflarinda goriniirde higbir etkisi yoktur.

\documentclass[adpaper, 12pt]{book}
\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\title{Baglik}/,Baslik

\author{Yazar Adi}yazar

\date{Eylil 2022}/ Tarih
\begin{document}

\frontmattersayfa numaralari I,II,...
\maketitle)bagligl olustur
\tableofcontentsyigindekiler tablosu

\chapter{Onssz}
igerik...

\mainmatter % sayfa numaralari 1,2,3,...
\part{Birinci Kisim}
\chapter{Birinci B&lium}
\section{Altbolim}

Igerik...
\appendix %eklerin baglangici
\part{Ekler}
\chapter{Birinci Ek}

igerik...

\backmatter

\end{document}

Kitap gibi bliytiik hacimli belgelerle calisirken kaynak dosyanizi parcalara ayirmak gerekebilir.
IXTEX bunun igin size iki komutla yardimer olur: \input ve \include. Ikisi arasindaki fark
\include komutuyla eklediginiz metin yeni bir sayfadan baglayarak dizilir.
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Bu komutlarin zorunlu degiskeni eklemek istediginiz dosyanin adidir. Ornegin kaynak dosya-
nizla ayni dizinde yer alan dosyal.tex dosyasin eklemek igin

\include{dosyal}

komutunu kullanirsiniz. Eger dosya uzantisi .tex degilse (6rnegin .txt olsun) o zaman dosya
adin1 uzantisiyla yazmaniz gerekir:

\include{dosyal.txt}

Ayrica, hangi dosyalarin eklenebilecegini I¥TgX’e bildiren bir komut vardir: \includeonly.
Bu komut, sadece sahanliga yazilabilir. Komutun zorunlu degiskeninde eklenebilecek dosyalar
aralaria virgiil koyularak (ve bogluk birakilmadan) listelenir:

\includeonly{dosyal,dosya2,dosya3, ...}

Boyle bir liste olusturulduktan sonra bu listede olmayan bir dosya artik \include komutuyla
kaynak dosyaya eklenemez.

\input komutu sahanhkta da kullanlabilir. Ornegin, sahanhginiz1 tek bir dosyaya yazip, bu
dosyay1 bu komutla sahanliga ekleyebilirsiniz.

Daha diizenli galigmak adina kaynak dosyanizin oldugu dizini de diizenleyebilirsiniz.

boluml.tex

bolum2.tex

‘kitap.tex

bolum3. tex

Sekil 2.1: Kaynak dosyanin oldugu dizinin diizenlenmesi
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Bu sekilde bir diizenleme yaptiginizda \input ya da \include komutlariyla dosya eklemek
istediginizde dosyanin bulundugu dizini de gostermeniz gerekir.

Burada kaynak dosya kitap.tex’dir. Bu kaynak dosyaya boluml.tex dosyasini eklemek iste-

diginizde komutu

\input{Bolumler/boluml}

seklinde verirsiniz. Bu sayede kaynak dosyanizin oldugu dizinde (Ornek Kitap) sadece kitap
ile baglayan dosyalar olur. Diger dosyalar alt dizinde (Bolumler) yer alir.

Dikkat edilirse “Ornek Kitap” disinda, “Bolumler” alt dizini ve tiim dosya adlari Tiirkce
karakter ya da bosgluk icermez.
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3 Dizgi

3.1 Satir ve Sayfa Kesme

IXTEX, kelimeler arasi bogluklar: otomatik ayarlayarak satirlar: iki yana yaslayarak dizer. Bir
satir1 kesip yeni bir satira gegmek icin \\ veya \newline komutlar: kullanilir.

Birinci komut \\* geklinde verildiginde satirdan sonra sayfa kesilmesini ¢nler.
Benzer geyi \linebreak komutu da yapar. Fakat bu komut ile satir kesilirse KTEX kalan yarim

satir1 iki yana yaslar. \nolinebreak komutu ise satirin kesilmesini 6nler.

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
\begin{document}

\LaTeX, kelimeler arasi bogluklari otomatik ayarlayarak satirlari iki
yana yaslayarak dizer. Bir satiri kesip yeni bir satira gegmek igin \\

veya \newline komutlari kullanilir.

\end{document}

Bircok kelimeyi birlikte ayni satirda tutmak gerekirse \mbox komutu kullanilir:

\mbox{<metin>}

Buradaki <metin> icindeki kelimeler her durumda birlegik kalirlar. Benzer seyi \fbox komutu
da metin etrafina ¢izgi cizerek yapar.

Sayfay1 kesip yeni bir sayfaya ge¢mek i¢in \newpage ya da \pagebreak komutlar1 kullanilir.
\nopagebreak komutu sayfa kesilmesini 6nler. \newpage ile \pagebreak komutlar1 arasinda
da \newline ile \linebreak komutlarindakine benzer bir fark vardir.
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3.2 Heceleme

Bazen tiim bu ayarlamalara ragmen IXTEX bazi kelimeleri dogru heceleyemeyebilir. Boyle
durumlarda hecelemeyi elle yapmak gerekir. Yanlig hecelenen kelimenin béliinebilecegi yerler
\- komutuyla gosterilir:

He\-ce\-le\-me

Bu sadece ilgili kelimenin tireyle ayrildig1 yerde dogru hecelenmesini saglar. Ayni kelime belge-
nin bagka bir yerinde yine yalnig hecelenebilir. Bunun yerine \begin{document} komutundan
sonra \hyphenation komutuyla hece yerleri tire (=) isaretiyle gosterilmis olan kelime listesi
olusturulursa belgenin tamamina bu kural uygulanmis olur. Ornegin

\hyphenation{He-ce-le-me FORTRAN}

komutuyla “Heceleme” kelimesinin nereden béliinecegi, “FORTRAN”, “Fortran” ya da “fort-
ran” kelimelerinin boliinmeyecegi IXTEX’e sdylenmis olur.

3.3 Ciimle Sonlarn ve Genislemeyen Bosluklar

TEX, okumay kolaylagtirmak i¢in ciimle sonlarinda fazladan bogluklar birakir. Bunu yapar-
ken de her ciimlenin nokta, soru isareti veya tinlem igaretiyle bittigini varsayar. Kisaltmalarda
biiytik harflerden sonra nokta gel(ebil)diginden, biiyiik harften sonra nokta koyulursa I4TEX
bunu ctimle sonu saymaz. Eger bir biiyiik harften sonra nokta koyuyorsaniz ve burasi climlenin
sonuysa IATEX’in buray: ciimle sonu saymasi i¢in biiyiik harften sonraki noktanin 6niine \@
koymaniz gerekir.

ETEX’in noktadan sonra fazladan bosgluk koymamasine isterseniz \frenchspacing komu-
tunu kullanirsiniz.  Bu komutu kullandiysaniz, artik noktadan oénce \@ koymaniza gerek
yoktur. Daha sonra tekrar ciimle sonlarinda fazladan bosluk kullanmak istenirse de
\nonfrenchspacing komutu kullanilir.

Unvan kisaltmasindan sonra unvanin ait oldugu kelimeyle birlikte kalmasi ve fazladan bogluk
birakilmamast i¢in tilda (~) isareti kullanilabilir. Bu igaret hem geniglemeyen bir bogluk birakir
hem de satirin orada kesilmesini ¢nler.
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3.4 Araliklar

TEX’de hem dikey hem de yatay araliklar otomatik olarak ayarlanir. Fazladan araliklar
birakmak icin komutlar kullanilir.

Aralik birakirken kullanabilecegimiz 6l¢ii birimleri Tablo 3.1°de gosterilmigtir.

Tablo 3.1: IWTEX’de Olgii Birimleri

Birim  Deger

mm  milimetre ~ 1/25 ing

cm santimetre = 10 mm

in in¢ = 25.4 mm

pt punto ~ 1/72 ing

em Kullanilan yazi tipinde ‘M’ harfinin genisligi
ex Kullanilan yaz tipinde ‘x’ harfinin yiiksekligi

3.4.1 Dikey araliklar

Dikey aralik birka¢ komutla birakilabilir. Bunlardan biri \vspace olup, komut iki bog satir
arasinda

\vspace{<uzunluk>}

seklinde verilir. Komut bu sekilde verildiginde komutun zorunlu degiskeninde birimiyle be-
lirtilen uzunluk kadar dikey aralik birakilir. Eger bir sayfanin baginda veya sonunda aralik
birakilmak istenirse, komut \vspace* geklinde yildizli vermelidir. Bu komutun araliga ilave
yapan \addvspace striimii de vardir.

Bir paragrafin iki satir1 arasinda veya bir tablonun satirlar1 arasinda ilave aralik agmak icin

\\ [<uzunluk>]

komutu kullanilir. Bu komutlarda belirtilen uzunluklar negatif de olabilir.

Simirsiz bir dikey aralik olugturmak i¢in \vfill komutu kullanilir. Bu komuttan sonra gelen
her sey sayfanin altina yaslanir.

On taniml gelen \smallskip, \medskip ve \bigskip komutlar sirasiyla kiiciik, orta ve biiyiik
araliklar birakir.
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3.4.2 Yatay araliklar
On tamiml yatay araliklar

N\, N \; \quad \gquad \!

komutlariyla verilir. Bu komutlar sirasiyla bir sézciik arasi, 3/18 em, 4/18 em, 5/18 em, 1 em,
2 em, —3/18 em uzunlukta yatay aralik birakir.

Belli bir uzunlukta yatay aralik birakmak icin \hspace komutu kullanilir. Yine dikey aralikta
oldugu gibi yatay aralik negatif de olabilir. Eger aralik satir bagina veya sonuna rasgelse dahi
bu aralig1 korumak istiyorsaniz, yildizli \hspace* komutu kullanirsiniz.

Komutlardan 6nce veya sonra bogluk birakmak farkli sonuclar iiretir.

Sinirsiz bir yatay aralik olugturmak icin \hfill komutu kullanilir. Bu komuttan sonra gelen
her sey satirin sonuna yaslanir. Hem satir sonuna yaslamak hem de araligi noktalarla doldur-
mak isterseniz \dotfill komutunu kullanirsiniz. Satir sonuna yaslayip araliga ¢izgi ¢ekmek
isterseniz de \hrulefill komutunu kullanirsiniz.

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
\begin{document}

\noindent

A\\ [1ex]

B

\bigskip
\noindent

A\\ [-2ex]

B

\bigskip
\noindent
A\hspace{2cm}B\\
A \hspace{2cm} B

\bigskip
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\noindent
A\hfill B\\
A\dotfill B\\
A\hrulefill B

\end{document}

3.5 Ortamlar

3.5.1 Metin hizalama

XTEX’de metni sola hizalamak icin flushleft, saga hizalamak i¢in flushright ve ortali
hizalamak i¢in center ortamlar: kullanilir.

\documentclass{article}
\usepackage [T1] {fontenc}
\usepackage [turkish] {babel}
\begin{document}

\begin{flushleft}
burasi sola hizali
\end{flushleft}
\begin{flushright}
saga hizali
\end{flushright}
\begin{center}

ve ortali
\end{center}

\end{document}

3.5.2 Siitunlara ayirma

TEX’de belgenin tamaminin iki siitun dizilmesi i¢in \documentclass komutunun segenegine
twocolumn yazilabileceginden bahsettik. Bu, tiim belgenin iki siitun dizilmesini saglar. Bazi
sayfalar1 iki, bazilariniysa tek siitun dizmek istiyorsaniz \twocolumn ve \onecolumn komut-
larin1 kullanmaniz gerekir. \twocolumn komutunun verildigi sayfadan sonraki sayfalar iki,
\onecolumn komutunun verildigi sayfadan sonraki sayfalar tek stitun dizilir.
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Eger metni daha fazla stituna bélmek ve stitunlar: istediginiz yerden baglatmak gibi daha fazla
secenek istiyorsaniz, multicols ortamini kullanmaniz gerekir. Bu ortami kullanabilmek icin

\usepackage{multicol}

komutuyla multicol paketini eklemelisiniz.
\begin{multicols}{<siitun sayisi>}

\end{multicols}

Burada, <siitun sayisi> degiskeninde olusturulmak istenen siitun adedi sayiyla belirtilir.

Bu ortamda siitun geniglikleri egit olup, siitunlar aras1 bogluk \columnsep, siitunlar arasindaki
¢izginin kalinligi \columnseprule ve siitunlar arasindaki ¢izginin rengi \columnseprulecolor
komutlarinda saklidir. Bu degiskenler \setlength ya da \def komutlar1 kullanilarak degisti-
rilebilir.

\setlength{\columnsep}{lcm}
\setlength{\columnseprule}{1pt}
\def\columnseprulecolor{\color{bluel}}

Yukaridaki birinci komutla stitunlar arasindaki bogluk 1 c¢m, ¢izgi kalinligi 1 pt ve ¢izgi rengi
mavi olarak diizenlenir. Bu komutlar ya sahanliga ya da ortami kullanmadan 6nce gévdeye
yazilmalidir.

1 Not

Simdiye kadar renk kullanimindan bahsetmedik ancak c¢izgi rengini degistirmek icin ve-
rilen komutun kullanilabilmesi i¢in sahanlhiga \usepackage{xcolor} komutuyla xcolor
paketinin eklenmesi gerekir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}

\usepackage{multicol}

\usepackage{xcolor}

\usepackage{lipsum}}, Ornek verirken anlamsiz metinler
%olugturmaya yarayan bir paket

\begin{document}
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\begin{multicols}{2}
Bilim, yalnizca bir bilgi edinme etkinligi degildir. Onun bir
eylem yoninin oldugu da unutulmamalidir.

\end{multicols}

\setlength{\columnsep}{1lcm}
\setlength{\columnseprule}{1pt}
\def\columnseprulecolor{\color{blue}}
\begin{multicols}{2}

\lipsum[1-2] % Iki paragraf anlamsiz érnek metin olugturma komutu
\end{multicols}

\end{document}

Stitunu kesmek icin \columnbreak komutu kullanilir. Komutun verildigi yerde siitun kesilir,
ardindan kesme noktasindan 6nceki paragraflar tiim kullanilabilir alani doldurmak igin esit
olarak dagitilir. Dolayisiyla bazen beklenen sonucu vermeyebilir.

Varsayilan multicols ortaminda siitunlarin her biri ayni1 miktarda metin icerecek sekilde den-
gelenmigtir. Bu, ortamin yildizh siiriimii (multicols#) kullanilarak degistirilebilir.

3.5.3 Listeleme
3.5.3.1 Temel listeler

ITEXde listeleme igin degisik ortamlar vardir. Bu ortamlar tek bagina kullanilabilecegi gibi
birlikte de kullanmilabilirler. Her ortamda maddeler \item komutuyla belirtilir.

Bir listeyi numarali gsekilde dizmek icin enumerate ortami kullanilir.

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish] {babel}
\begin{document}

\begin{enumerate}
\item madde 1
\begin{enumerate}
\item alt madde 1
\begin{enumerate}
\item en alt madde 1
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\end{enumerate}
\item alt madde 2
\end{enumerate}
\item madde 2
\end{enumerate}

\end{document}

Numarasiz, 6zel igaretli listeler i¢in itemize ortami kullanilir ve bu ortamda madde isareti
degistirilebilir.

Aciklamali bir liste iginse description ortami kullanmilir. Bu ortamda koseli parantez igine
alinan anahtar kelimeler kalin dizilir.

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
\begin{document}

\begin{itemize}
\item madde 1
\item madde 2
\item[$\circ$] madde 3
\item[+] madde 4
\end{itemize}

\begin{description}
\item[Nokta] Boyutu olmayan
\item[Cember] Bir noktaya esit
uzakliktaki noktalarin geometrik yeri

\end{description}

\end{document}

3.5.3.2 Listeleri 6zellestirmek
Listelerin 6zellestirmek i¢in enumerate paketi kullanilabilir. Paketi \usepackage{enumerate}
komutuyla ekledikten sonra enumerate ortamini baglatan komutun pesine koseli parantezler

icinde madde isaretlerinin tipi belirtilebilir:

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
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\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{enumerate}
\begin{document}

\begin{enumerate}[I.]
\item bir

\item iki

\item iig
\end{enumerate}

\end{document}

Bunun diginda ¢ok daha fazla 6zellegtirmeye izin veren enumitem paketi vardir. Dileyen okur

paket belgesini inceleyip listelerini 6zellestirebilir.

3.5.4 Ozet

Makalenize (article) 6zet koymak isterseniz abstract ortamim kullanirsiniz.

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
\begin{document}

\begin{abstract}
Bu galigmada\dots
\end{abstract}

\end{document}

3.5.5 Yazildig gibi basma

Bir metin, nasil yazildiysa, yani bogluklar ve IATEX komutlar: isleme konmadan oldugu gibi

dizilmesi isteniyorsa verbatim ortaminda yazilir.

Satir iginde ayni sey yapmak istenirse \verb komutu \verb|<metin>| geklinde kullanilir.

Eger verbatim ortami yildizli (verbatimx) geklinde kullanilirsa bosluklar 6zel bir igaretle

gosterilir. Aym geyi \verb* komutu da yapar.
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\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish] {babel}
\begin{document}
\begin{verbatim}

Nasilsa oyle! # " ~
\end{verbatim}
\verb|\$| komutuyla \$ olur.
\begin{verbatim*}

Bogluklar 6zel bir isatretle

gosterilir.

\end{verbatimx*}

\verb*|ayni gekilde. |

\end{document}

3.5.6 Baslik sayfasi (kapak)

Basglik sayfasi i¢in titlepage ortami kullanilir.
\documentclass{book}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish] {babel}
\begin{document}

\begin{titlepage}
\begin{centerl}jortala

\vspace*{\baselineskipl}/bogluk
{\Large Yazar adi}
\vspace*{2cm} %bosluk

\textbf{\LARGE 11k baslik satiri}\\[\baselineskip]
{\Huge Ana Baslik}\\[\baselineskip]
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{\Large \textit{Alt baglik 1}}

\vfill %sonra gelenlerisayfa altina yasla
{\large Yayinci, Yi1l}
\vspace*{3\baselineskip}/bogluk

\end{center}
\end{titlepage}

\end{document}

Baslik bu sekilde olusturuldugunda bu sayfada numara basilmaz ve bu sayfa bir numaral
sayfa olur. Ayrica, \maketitle komutuyla olugturulan baglhktan farkl olarak sayfadaki her
seyi dilediginiz gibi bi¢imlendirebilirsiniz.

3.5.7 Alinti yapma ve siir dizme

TEX’de kisa alintilar i¢in quote, ¢ok paragrafli uzun alintilar i¢in quotation, siir dizmek
iginse verse ortami kullanilir. quotation ortaminda her paragrafin ilk satir1 igerden baglar.
verse ortaminda siir satirlari \\ komutuyla sonlandirilir ve kitalar arasi bog bir satir biraki-
lir.

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
\begin{document}

Marx, Kapital'e gdyle baglar:

\begin{quote}
Kapitalist lretim tarzinin egemen oldugu toplumlarin zenginligi,
‘muazzam bir meta yigini' olarak goriniir; bunun basit bigimi tek
bir metadir. Bu nedenle, incelememiz, metanin analiziyle bagliyor.

\end{quote}

9imdi Cemal Streya'nin \emph{Bu Bizimki} siiriyle devam edelim:
\begin{verse}

Yikici bir agk bu,\\
Yikiyor milletin ortasinal\\
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Tutku yikind.

Bolici bir agk,\\
\dots
\end{verse}

\end{document}

3.6 Yazitipleri

3.6.1 Giris

Yazitipi konusu kodlama, aile, bicem ve boyut olmak tizere dort alt baslikta incelenebilir. Kod-
lama ¢ok teknik bir konu olup amacimiz digindadir, ancak sadece sunu belirtelim ki kodlama
igini W TEX’de daha 6nce bahsettigimiz fontenc paketi istlenir. Bu paketi belgenize eklemis
oldugunuzu varsayarak devam edecegiz.

Bu yazida anlatacagimiz seylerden bazilar1 bir bakima IATEX’in felsefesine aykir1 olacak. Ni-
tekim IATEX, \documentclass komutunda belirtilen ana yazitipi boyutuna goére, dipnot ya
da bagslik gibi ana yazitipi boyutundan farkli dizilen seylerin boyutunu olabilecek en giizel ve
dogru sekilde ayarlar.

3.6.2 Aile

Yazitipleri Roman ya da Serif, Sans Serif ve Typewriter olmak {izere ii¢ ailede toplanabilir.
Roman ailesi tirnakli ya da siislii diyebilecegimiz yazitiplerini, Sans Serif ailesi tirnaksiz ya da
slissliz yazitiplerini ve Typewriter ailesi de daktilo yazitiplerini barindirir.

XTEX’de her belge sinifi varsayilan yazitipi ailesiyle gelir. beamer sinifinin varsayilan ailesi
Sans Serif olup, diger siniflarin varsayilan ailesi Roman’dir.

Varsayilan aile \familydefault komutunda sakli olup, \renewcommand komutuyla degistirile-

bilir.

\renewcommand{\familydefault}{\rmdefault}
\renewcommand{\familydefault}{\sfdefault}
\renewcommand{\familydefault}{\ttdefault}

Birinci komut sahanhga yazilirsa, belge sinifindan bagimsiz olarak varsayilan aile Roman, ikin-
cisi yazilirsa Sans Serif, ii¢iinciisii yazilirsa Typewriter olur.
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Eger belgenin tamaminin degilde bazi kelime ya da ciimlelerin farkl aileden yazilmasi istenirse
—ki genelde bdyle kullanilir— agagidaki komut ya da bildirimler kullanilir.

Komut Bildirim Aile

\textrm \rmfamily Roman (Serif)
\textsf \sffamily Sans Serif
\texttt \ttfamily Typewriter

XTEX’de varsayilan yazitipi Computer Modern olup, ek bir pakete ihtiya¢ duymadan kullani-
labilecek yazitipleri agagidaki tablolarda gosterilmistir.

Tablo 3.3: Roman Yazitipleri

Kisaltma  Yazitipi

cmr
Imr
pbk
bch
pnc
ppl
ptm
put
ccr
fi4

Computer Modern Roman (varsayilan)
Latin Modern Roman

Bookman

Charter

New Century Schoolbook

Palatino

Times

Utopia

Computer Concrete

Inconsolata

Tablo 3.4: Sans Serif Yazitipleri

Kisaltma

Yazitipi

cmss
Imss
pag
phv
fvs

Computer Modern Sans Serif (varsayilan)
Latin Modern Sans Serif

Avant Garde

Helvetica

Bitstream Vera Sans

Tablo 3.5: Typewriter Yazitipleri

Kisaltma Yazitipi

cmtt

Computer Modern Typewriter (varsayilan)
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Kisaltma  Yazitipi

Imtt Latin Modern Typewriter
pcr Courier

Tablo 3.6: Elyazis1

Kisaltma  Yazitipi

pzc Elyazisi

Varsayillan yazitipleri \rmdefault, \sfdefault ve \ttdefault komutlarinda sakli olup,
\renewcommand komutuyla degistirilebilirler.

\renewcommand{\rmdefault}{<kisaltma>}

Burada <kisaltma>, sekillerde belirtilen kisaltmalardir. Ornegin

\renewcommand{\rmdefault}{put}

komutu sahanliga yazildiginda, eger varsayilan aile Roman ise belgenizin ana yazitipi Utopia
olur.

Eger tiim belgenin degil, baz1 kelime ya da ciimlelerin farkl yazitipinde yazilmas: istenirse

\fontfamily komutuyla \selectfont komutu birlikte agagidaki sekilde kullanilir.

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
\begin{document}

{\fontfamily{pbk}\selectfont Bookman yazitipi.} Ana yazitipi.

\end{document}

Varsayilan yazitipi paket ekleyerek de degistirilebilir. Bu hem pratiktir hem de bazi paket-
ler matematiksel ifadelerin yazitipine de etki eder. Bu paketlerin ne olduklar1 ve nasil ¢ikti
verdiklerini Gates (2012)’de bulabilirsiniz.

Bunlarin disinda begenebileceginiz bir¢ok yazitipini KIEX Yazitipi Katalogu'nda bulabilirsi-
niz.
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3.6.3 Bicem

Metin icinde kelimeleri bazen italik bazen de kalin dizmek isteyebilirsiniz. Bu degisimler
asagidaki tablodaki komut ya da bildirimlerle yapilir.

Komut Bildirim Cikt1 Bigimi
\textnormal \normalfont Normal (varsayilan)
\emph \em Vurgulu

\textit \itshape Italik

\textsc \scshape Basg harfler biyiik
\textsl \slshape Egik

\textup \upshape Dik (varsayilan)
\textbf \bfseries Kaln

\textmd \mdseries Orta kalin (varsayilan)

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
\begin{document}

Izleyen kelime \textit{italik}
harflerle yazilmigtir. Geri kalan kisma
normaldir.

izleyen ifade {\slshape {\bfseries egik kalindir}}.
izleyen ifade \textit{\textbf{italik kalin}}, ama bu

\textsc{\textit{biyik kiigik harf degill}}.

{\em Vurgulu metinde tekrar
vurgu yapilirsa {\em normale}
déner. }

\end{document}

3.6.4 Boyut

Yazitipi boyutunu degistirmek icin kii¢iikten biiyiige sirasiyla
\tiny, \scriptsize, \footnotesize, \small, \normalsize, \large, \Large, \LARGE, \huge,
\Huge bildirimleri kullanilir.
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\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish] {babel}
\begin{document}

{\Large Biyik} ve
{\scriptsize kiigiik} harfler.

\end{document}

Bu bildirimlerin ayni zamanda satir araligini da degistirdigine dikkat edilmelidir. Asagidaki
iki 6rnekte, \par (paragraf) komutunun verdiginiz yere bagh olarak farkl sonuclar tirettigi
gosterilmistir. Dogru kullanim ikincisidir.

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{lipsum}
\begin{document}

{\large \lipsum[2]}\par
{\large \lipsum[2]\par}

\end{document}

Bu bildirimlerin etkisi belge ana yazitipi boyutuna bagimhdir. Mutlak boyutlar Tablo 3.8’de
gosterilmistir.

Tablo 3.8: Yazitipleri mutlak boyutlar

10 pt (varsayilan) 11 pt segenegi 12 pt segenegi

\tiny 5pt 6pt 6pt
\scriptsize Tpt 8pt 8pt
\footnotesize 8pt 9pt 10 pt
\small Ipt 10 pt 11 pt
\normalsize 10 pt 11 pt 12 pt
\large 12 pt 12 pt 14 pt
\Large 14 pt 14 pt 17 pt
\LARGE 17 pt 17 pt 20 pt
\huge 20 pt 20 pt 25 pt
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10 pt (varsayilan) 11 pt segenegi 12 pt segenegi

\Huge 25 pt 25 pt 25 pt

Bagimsiz bir yazitipi boyutu elde etmek i¢in \fontsize ile \selectfont komutlar: birlikte
kullanilir.

{\fontsize{<boyut>}{<aralik>}\selectfont <metin>}

Buradaki <boyut> yazitipi boyutu, <aralik> ise satir araligidir. Ikisinin de 6l¢ii birimi punto
(pt) olup, temel kural, araligin boyutun 1.2 kat1 olmasidir.

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
\begin{document}
{\fontsize{30}{36}\selectfont
Yazi tipi boyutu 30 punto,

satir araligi 36 punto.}

\end{document}

Ana yazitipi boyutu \normalsize komutunda sakl olup, \renewcommand komutuyla degistiri-
lebilir.

\renewcommand{\normalsize}{\fontsize{30}{36}\selectfont}

Yukaridaki komutu sahanliga yazarsaniz belgenizin ana yazitipi boyutu 30 pt, satir aralig: ise
36 pt olur.

3.7 Renkli Yazma

IATEX de renkler color ya da xcolor paketleriyle kullanilir. Tkinci paket daha giicliidiir.

\usepackage{xcolor}

komutuyla paketi ekledikten sonra \color ya da \textcolor komutlar: agagidaki gekillerde
kullanilir.
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\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{xcolor}
\begin{document}

\color{red}{Kirmizi}\\
{\color{blue} Tamami mavil}\\
\textcolor{pink}{Pembe}

\end{document}

Kullanilabilecek renk adlari black, white, gray, darkgray, lightgray, brown, red, green, blue,
cyan, magenta, lime, olive, orange, pink, purple, teal, violet ve yellow’dur.

Eger \documentclass komutunun secenegine divpsnames yazilirsa agagidaki renkler de kulla-

nilabilir duruma gelir.

Apricot I:I
BlueGreen -

CadetBlue . CarnationPink .

Lavender I:I

Melon [ ] MidnightBlue [JJJj

RoyalPurple .

SkyBlue I:I
Turquoise -
Yellow [ |

Aquamarine .
BlueViolet [JJj

DarkOrchid .

Gray .
LimeGreen .

OrangeRed [JJj
Plum [
RedOrange [
RubineRed [
SpringGreen | |
violet [JJjj

YellowGreen I:I YellowOrange -

Black [JJ|j
Brown .

Cerulean . CornflowerBlue .

NavyBlue [JJJj
Peach [
Purple [
Rhodamine [
SeaGreen [
TealBlue [

Blue [}
BurntOrange [
Cyan I
Fuchsia [JJJj
JungleGreen [
Maroon [JJJj}
OliveGreen [
Periwinkle [Ji
RawSienna [
RoyalBlue [}
sepia [JJ|j
Thistle [0

White \:I WildStrawberry -

Sekil 3.1: dvipsnames segenegiyle gelen renkler
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Bunlar da yeterli gelmiyorsa segeneklere bir de svgnames yazin ve buradaki yiizden fazla rengi
kullanilabilir duruma getirin.

3.7.1 Yeni renkler olusturmak

IXTEX’in size hazir olarak verdigi renkler yeterli gelmezse kendi renklerinizi olusturabilirsiniz.
Bu, iki sekilde yapilabilir.

Hazir renkler istenilen oranlarda karigtirilarak yeni renkler elde edilebilir. Asagida karigimin
nasil hazirlanabilecegi gosterilmistir.

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{xcolor}
\begin{document}

\color{blue!80}{\%80 mavi \%20 beyaz}\\
\color{red!'40!blue}{\%40 kirmizi \%60 mavi} \\
{\color{yellow!20!green!75!black} \%20x0.75=15 sari
\%(100-20)%0.75=60 yegil \%100-75=25 siyah}

\end{document}

Ikinci yol \definecolor komutuyla renk modelleri kullanmaktir.

Tablo 3.9: Renk Modelleri

Model Aciklama

gray Grinin tonlar1 (0-1). 0 (siyah), 1 (beyaz).
Yani 0.95 ¢ok acik gri, 0.30 koyu gri olur.

rgh Red, Green, Blue (0-1). Ug renk (kirnuz,
yesil, mavi) 0 ile 1 arasinda bir sayiyla temsil
edilir.

RGB Red, Green, Blue (0-255). Ug renk (karmizi,

yesil, mavi) 0 ile 255 arasinda bir sayiyla
temsil edilir.

HTML Red, Green, Blue (OO-FF). Kodlar
RRGGBB seklinde verilir.
cmyk Cyan, Magenta, Yellow, Black (0-1). Dort

renk (camgobegi, eflatun, sar1, siyah) 0 ile 1
arasinda bir sayiyla temsil edilir.
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Komut

\definecolor{<isim>}{<renk modeli>}{<kod>}

seklinde verilir. Burada <isim>, sizin daha sonra kullanmak {izere vereceginiz bir isimdir.
Kodlar i¢in HueSnap adresinden yararlanabilirsiniz. Ornegin

\definecolor{renkl}{gray}{0.50}
\definecolor{renk2}{rgb}{1,0.7,0.3}
\definecolor{renk3}{RGB}{125,32,200}
\definecolor{renk4}{HTML}{CC33CC}
\definecolor{renk5}{cmyk}{0,0.7,1,0.5}

komutlariyla renk1, renk2, renk3, renk4 ve renk5 adinda besg adet renk tanimlanmig olur. Bu
komutlar ya sahanliga ya da bu renkleri kullanacaginiz satirdan 6nce gévdeye yazilmalidir.

Yeni olugturdugunuz rengi tek seferlik kullanacaksaniz

\color [<model>] {<kod>}
\textcolor [<model>] {<kod>}{<metin>}

komutlarimi kullanabilirsiniz.

Metnin arka planini renklendirmek igin \colorbox komutu kullanilir. Benzer \fcolorbox
komutu aynm seyi ¢izgi ¢izerek yapar.

\colorbox{<arka plan rengi>}{<metin>}

\colorbox [<renk modeli>]{<arka plan rengi>}{<metin>}
\fcolorbox{<gizgi rengi>}{<arka plan rengi>}{<metin>}

\fcolorbox [<renk modeli>]{<¢izgi rengi>}{<arka plan rengi>}{<metin>}

Komutlar yukarida gosterildigi sekilde kullanilabilir.
\documentclass [dvipsnames]{article}
\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{xcolor}

\begin{document}

{\color[RGB]{102,0,51} Bol}

\textcolor[RGB]{0,76,153}{Cegit bol}
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\colorbox{Cyan}{Metin}
\colorbox[rgb]{0.4,0.4,0.5}{Metin}
\fcolorbox{red}{yellow}{Metin}
\fcolorbox[RGB]{0,0,0}{255,204,255}{Metin}

\end{document}

Sayfalar1 renklendirmek i¢in ise \pagecolor komutu kullanilir. Komutun zorunlu degiskeninde
renk belirtilir. Tekrar normale (beyaz) dénmek i¢in \nopagecolor komutu kullanmilir. Eger bu
ise yaramazsa \pagecolor{white} komutunu kullanabilirsiniz
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4 Matematiksel ifadeler

Matematik formiillerini dizmek, kuskusuz, IXTEX’in en giicli oldugu konulardan biridir. Cok
fazla matematiksel gosterimin varligindan dolay1 da biiyiik bir konudur. Bu béliimde ileri bir
matematik kitabini dizmek i¢in gereken birgcok sey anlatilacaktir ancak isin sinirlar1 goz oniine
alindiginda bagka kaynaklara da bagvurmaniz gerekebilir.

4.1 Giris

Belgenizde yalnizca birkag basit matematiksel formiil kullanacaksaniz herhangi bir pakete gerek
olmadan yazabilirsiniz. Ancak ¢ok sayida karmasik formiil iceren bilimsel bir belge yazma
niyetindeyseniz temel AMS paketlerini kullanmaniz gerekir. Bu paketler amsmath , amssymb
ve amsfonts’dir.

\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}

Yukaridaki komutu sahanliga yazarak paketleri belgenize ekleyiniz. Bundan sonra bu paketleri
eklediginizi varsayarak devam edecegiz ve bunlarin diginda bir pakete ihtiya¢ duyarsak ayrica
belirtecegiz.

4.1.1 Genel

Belgenizin metnini olugtururken IXTEX’in metnin ne zaman matematiksel oldugunu bilmesi
gerekir. Bunun nedeni, KTEX’in matematiksel ifadeleri normal metinden farkl bir gekilde
dizmesidir. Bu nedenle matematiksel ifadeler, normal metinden farkli olarak baz ortamlarda
girilirler.

Matematik 6zel ortamlar gerektirdiginden, dogal olarak standart sekilde kullanabileceginiz
uygun ortam adlar1 vardir. Bununla birlikte, diger ortamlarin ¢ogundan farkli olarak, formiilii-
niizii bildirmek ic¢in bazi kullanigh kisaltmalar vardir. IATEX’de bu ortamlar ya da kisaltmalar

kullanilarak formiiller iki tiirlii dizilir:
o Formiiller satirin iginde, yani bildirildigi metnin gévdesi i¢ine yazilir: lim,,_, EZ:l k% =
%2. Goriildiigi gibi WITEX, paragraf yapisini bozmamak icin sembolleri olabildigince
sikigtirir ve gerek goriirse alttakileri yana kaydirir.
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o Formiiller ayr1 bir satirda tek baglarina tiim detaylariyla sergilenir:
) "1 2
Mm e

Formiiliin satir icerisinde dizilmesi i¢in ya $...$ arasina arasina, ya \(...\) arasina ya da
\begin{math} ile \end{math}arasina, yani math ortaminda yazilmasi gerekir. Ucii de aym
sonucu verir.

Formiiliin sergilenmesi iginse ya \[...\] arasina ya displaymath ortaminda ya da equation
ortaminda yazilmasi gerekir. equationortaminda yazilan formiilii W TEX otomatik numaralan-
dirir. Numara verilmesini istemezseniz ortami equation* gseklinde kullanmaniz gerekir.

1 Not

TEX’in eski siirtimlerinde formdiiller, sergilenmeleri i¢in $$...$$ arasina yazilirdi. Bu
kullanim hala gegerlidir ancak bazi sorunlara yol agabildiginden (6rnegin belge segenegine
fleqn yazildiginda) kullanimi 6nerilmez.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

$x\in \mathbb{R}$ icin $[x|<1$ ise
\begin{equationx}

-1<x<1
\end{equation*} olur.

\end{document}

Numara verilen bir formiilii \label komutuyla etiketleyip, \ref ya da \eqref komutuyla
formiile atif yapilabilir. Atif \eqref komutuyla yapilirsa formiiliin numarasi parantez iginde
yazilir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\begin{equation}
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\label{eq:euler}
e~ {i\pi}+1=0
\end{equation}
Euler'in \eqref{eq:euler} formiline gére\dots

\end{document}

4.1.2 Matematik kipiyle metin kipi arasindaki farklar

Matematiksel ifadeleri girerken diiz metin giriginden farkli olarak dikkat edilmesi gereken bazi
noktalar vardir:

1. Bosluklarin ve satir kesmelerinin ¢ogunun énemi yoktur, ¢linki tiim bosluklar ya mate-
matiksel ifadelerden mantiksal olarak tiiretilir, ya da 6zel komutlarla belirtilmesi gerekir.

2. Bos satirlara izin verilmez.

. Aksanli harfler kullanilmaz.

4. Her harf matematiksel bir degisken olarak kabul edilir ve italik dizilir. Eger diiz yaziyla
ve normal araliklarla bir metin girilecekse \textrm{} ya da \text{} komutlar: kullanil-
malidir. Bu komutlarla metin kipine gecis yapilmis olur ve metin artik diiz ve normal
araliklarla dizilir. Italik ve normal araliklarla metin girilecekse \textit{} komutu kul-
lanilabilir. Ayrica bu komutlarla aksanli harfler de kullanilabilir.

w

Agagidaki 6rnek matematik kipi ile metin kipi arasindaki farklar1 gésterir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish] {babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

$x72-1=0 \text{ise $x=\pm 1$}.$
\end{document}

4.1.3 Gruplandirma
Formiilleri dizerken dikkat edilmesi gereken noktalardan biri komutlarin ¢ogunun kendisinden

sonra ilk gelen karaktere etki etmesidir. Bu yilizden bir komutun ¢ok sayida karaktere etki
etmesi istenirse bu karakterler iki cengelli parantez {..} arasina yazilarak gruplandirilmalidir.
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\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish] {babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

$a~x+y \neq a ~{x+y}$

\end{document}

4.1.4 Bosluklar

Bazen IWTEX formiilleri dizerken olmasi gerektigi gibi bogluk birakma konusunda yetersiz kalabi-
lir. Bu durumda bogluklar elle olusturulur. Bosluklar i¢in kullanilabilecek komutlar tablodaki
gibidir.

Negatif \!
Ince \,
Orta \:
Kalin \;
Sozciik arast  \
Bir quad \quad
Iki quad \gqquad

Ornegin \, komutunun biraktig1 ince bosluk baz formiillerde ¢ok kullanighdir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\[

\int_a"b f(x) dx \quad \sqrt{2} a
\quad \sqrt{\log x}

\]

\ [

\int_a"b f£(x)\,dx \quad
\sqrt{2}\,a \quad \sqrt{\,\log x}
\]

\end{document}
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Negatif aralik birakan \! komutu da fazla aralikli ifadeleri birbirine yaklagtirmak icin kullani-
lir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}

\begin{document}

\ [

x72/2 \quad a/\sin b

\]

\[

x"2\!/2 \quad a/\!\sin b
\]

\end{document}

4.2 Parantezler, Gruplandincilar ve Oklar

XTEX’de her tirlii parantez ve gruplandirict kullanilabilir. Yuvarlak ve kosgeli parantezler
klavyedeki yerlerinden, ¢engelli parantez ise \{ ve \} komutlar1 kullanilarak girilir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

${a,b,c}\neq\{a,b,c\}$
\end{document}

Kullanilabilecek tiim gruplandirici isaretler Tablo 4.2’de gosterilmistir.

Tablo 4.2: Gruplandiricilar

(C)) 1 \uparrow [ [ ya da \lbrack
| 1 ya da \rbrack | \downarrow { \{ ya da \1brace
} \} ya da \rbrace 1 \updownarrow ( \langle

) \rangle | | ya da \vert | \1floor
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| \rfloor [ \1lceil ] \rceil
// \ \backslash { \Updownarrow

Grup agict bir semboliin 6niine \left komutu, grup kapatici bir semboliin 6niine de \right
komutu yazilirsa INTEX onlar1 en uygun boyda dizer. Her bir \1eft komutuna kargilik mutlaka
bir \right komutu bulunmalidir. Bunlarin dogru boyda dizilmesi icin iki komutunda ayni
satirda yer almasina dikkat edilmelidir. Sol/sag tarafta gruplandirici bir igsaret istenmiyorsa,
goriinmeyen \left./\right. komutu kullanilr.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\[

\left (1+\frac{1}{n}\right) "n\quad
\left.\frac{x"3}{3}\right|_0"1

\]

\end{document}

Bazen gruplandirici semboliin boyunu elle ayarlamak gerekebilir. Bunun ig¢in, gruplandirici
komutun 6niine \big, \Big, \bigg veya \Bigg komutlarmmdan biri verilir. \bigl (biiyiik sol)
ve \bigr (biiyiik sag) komutlar1 da parantezleri biraz biiyiitir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\[
\big(\Big(\bigg(\Bigg(\quad
\big\}\Big\}\bigg\}\Bigg\}
\quad

\big\ |\Big\|\bigg\|\Bigg\ |
\]

\end{document}
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Oklar i¢in Tablo 4.3’deki komutlar kullanilir.

Tablo 4.3: Oklar

— \leftarrow ya da <— \longleftarrow 1 \uparrow < \Leftarrow
\gets
<= \Longleftarrow { \Uparrow — \rightarrow ya —
da \to \longrightarrow
J \downarrow = \Rightarrow = | \Downarrow
\Longrightarrow
<> \leftrightarrow <— 1 \updownarrow < \Leftrightarrow
\longleftrightarrow
= { \Updownarrow — \mapsto +— \longmapsto
\Longleftrightarrow
/" \nearrow <> \hookleftarrow < \hookrightarrow \, \searrow
~— \leftharpoonup — \rightharpoonup \swarrow —
\leftharpoondown
— N \nwarrow = ~> \leadsto
\rightharpoondown \rightleftharpoons

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\ (

\downarrow
\big\downarrow
\Big\downarrow
\bigg\downarrow
\Bigg\downarrow

\)

\end{document}

Bunlarin disinda altlarina ya da tistlerine matematiksel ifadeler yazilabilen \xleftarrow ve
\xrightarrow komutlar1 vardir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
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\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\ (

\xleftarrow{al}
\xrightarrow [X]{a+b}
\)

\end{document}

4.3 Yunan Harfleri

Yunan harfleri matematikte yaygimn olarak kullamilir. Bu harfler ters egik cizgiden sonra harfin
adi yazilarak elde edilir. Eger ilk harf kiiciik ise kiicilik, biiyiikse de biiyiik harf elde edilir.
Baz biiyiik Yunanca harfler Latin harfleri gibi gériindiigiinden (6rnegin, biiyiik harf Alpha ve
Beta yalnizca sirasiyla “A” ve “B”dir) ayrica tanimlanmamiglardir. Kiigiik harf epsilon, theta,
kappa, phi, pi, rho ve sigma iki farkli siirimde sunulmaktadir. Alternatif siirtimii, harf adinin
ontine “var” eklenerek olugturulur.

Tablo 4.4: Yunan Harfleri

« \alpha 0 \theta 00 7 \tau

B \beta ¥ \vartheta m \pi v \upsilon
~v \gamma t \iota w \varpi ¢ \phi

0 \delta k \kappa p \rho © \varphi
€ \epsilon A \lambda o \varrho x \chi

€ \varepsilon 4 \mu o \sigma 1 \psi

¢ \zeta v \nu ¢ \varsigma w \omega
n \eta E\xi

I' \Gamma A \Lambda > \Sigma ¥ \Psi

A \Delta = \Xi T \Upsilon 2 \Omega
O \Theta II \Pi ® \Phi

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish] {babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}
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$\forall \epsilon>0$ igin

\end{document}

4.4 Fonksiyonlar

ETEX’de fonksiyonlar agagidaki komutlarla dizilirler.

\arccos, \cos, \csc, \exp, \ker, \limsup, \min, \sinh, \arcsin, \cosh, \deg, \gcd, \1g,
\1n, \Pr, \sup, \arctan, \cot, \det, \hom, \1im, \log, \sec, \tan, \arg, \coth, \dim, \inf,
\liminf, \max, \sin, \tanh.

Matematik kipinde fonksiyonlar diger degiskenler gibi italik degil diiz yazilirlar ve bogluklar
otomatik ayarlanir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

$\sin x$, $\exp x$, $\log x$,
$\det A$, $\min {x\in A} £(x)$

\end{document}

Bunlarin diginda bir fonksiyon tanimlamak i¢in \DeclareMathOperator komutu kullanilir.
\DeclareMathOperator{\obeb}{obeb\,} komutundan sonra artik kullanabileceginiz bir
“obeb” fonksiyonu olur.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\DeclareMathOperator{\obeb}{obeb\,}
\begin{document}

$\obeb(12,16)=4$

\end{document}
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Bu komutun sinir degerleri sag taraf yerine alta dizen yildizli siirlimii vardir: \DeclareMathOperatorx*.
Ornegin \DeclareMathOperator*{\Max}{Max} komutunu sahanlkta verdikten sonra belgede
kullanirsaniz séyle bir ¢ikti alirsiniz:

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\DeclareMathOperator*{\Max}{Max}
\begin{document}

\begin{equationx}
\Max_{x\in A} f(x)
\end{equation*}

\end{document}

Modiilo fonksiyonu i¢inse \mod ya da \pmod komutlar1 verilir. Tkinci komut fonksiyonu parantez
iginde yazar.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

$a\equiv b\pmod p$ ise $p\mid a-b$'dir.

\end{document}

Limit i¢in \1im komutu agagidaki sekilde verilir.

\1lim_{<degigken> \to <degigken>}

Buradaki \to komutu — tretir ve co i¢in \infty komutu verilir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish] {babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}
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\[

\lim_{x\to O}

\frac{\sin x}{x}=1 \qquad
\lim_{n\to +\infty}f n=\delta
\]

\end{document}

4.5 Yigin Simgeleri

Matematikte bazen bir ifadenin altina ya da tistiine bagka ifadeler yazmak gerekebilir. Bunlar
yigin simgeleri olarak adlandirilirlar.

ITEX’de asagidaki

\overset{<birinci degigken>}{<ikinci degigken>}

komutu birinci degigskendeki sembolii, normal boyda yazilan ikincinin iizerine yazar. \underset
komutu ise alta yazar.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\[
\overset{R}{\sim}
\]

\[
\underset{R}{\sim}
\]

\end{document}

\overline ve \underline komutlar bir ifadenin iistiine veya altina yatay bir ¢izgi ¢ekerler.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish] {babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
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\begin{document}

\[
\overline{x+y}
\]
\ [
\underline{x+y}
\]

\end{document}

\overbrace ve \underbrace komutlar: bir ifadenin iistiine veya altina yatay bir ¢engel atar-
lar.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\ [
\underbrace{1+2+\dots+n} {{}=
\frac{n(n+1) }{2}}

+(n+1)

\]

\end{document}

\overleftarrow komutu ifadenin istiine sola, \overrightarrow ise saga bir ok cizer. Bu
komutlar vektorleri gostermek icin kullamilabilir. Vektorler icin \vec komutu da kullanilir.
\stackrel komutu \overset gibi davranir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\ [

\overrightarrow{AB} \quad \vec{al}
\]

56



\ [
\int f_N(x) \stackrel{!}{=} 1
\]

\end{document}

4.6 Matrisler

Temel matrisler matrix ortaminda girilir. Bu ortamda elemanlar otomatik ortalanir ve siitun-
lar normal bir tablo gibi dizilir. Her siitun & karakteriyle ayrilir ve alt satira gegmek icin \\
komutu verilir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\ [
\begin{matrix}
a&b&c\\
d&e & £ \\
g&h&i
\end{matrix}
\]

\end{document}

Cesitli matrisler dizmek i¢in matrix ortaminin farkli stirtimleri kullanilir: pmatrix, bmatrix,
Bmatrix, vmatrix ve Vmatrix. Bu ortamlar sirasiyla yuvarlak, koseli, cengelli, dikey ¢ubuklu
ve ¢ift dikey ¢ubuklu matrisler olugturur.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\ [
\begin{pmatrix}
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1 & 2 \\

3& 4

\end{pmatrix}

\1]

\ [

\begin{bmatrix}

1 & 2 \\

3& 4

\end{bmatrix}

\]

\ [

A=

\begin{bmatrix}

x_{11} & x_{12} & \dots \\
x_{21} & x_{22} & \dots \\
\vdots & \vdots & \ddots
\end{bmatrix}

\]

\end{document}

Kiigiik bir matris yazmak i¢in smallmatrix ortami kullamilir. Bu matriste parantezler elle
eklenmelidir. Ayrica mathtools paketi psmallmatrix, bsmallmatrix vb. ortamlar saglar.

Bazi1 durumlarda, hizalamayi elle yapmak ve siitunlar veya satirlar arasina ¢izgi ¢ekmek iste-
nebilir. Bu durumda tabular ortaminin matematik siirtimii olan array ortamim kullanilma-

Ldir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish] {babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\ L
\left (\begin{array}{r|r}
-1&2\\\hline

3&-4
\end{array}\right)
\]

\end{document}

58


https://ftp.cc.uoc.gr/mirrors/CTAN/macros/latex/contrib/mathtools/mathtools.pdf

4.7 Yazi Bicem ve Boyutlan

Matematiksel ifadeleri dizerken bazen yazinin bigemini ya da boyutunu degistirmek isteyebi-
lirsiniz.

IXTEX’de matematik kipindeki yazilarin bicemleri asagidaki komutlar kullanilarak degistiri-
lir.

Tablo 4.5: Matematik Kipinde Yaz1 Bigemleri

Komut Goriiniim
\mathnormal{ABC def 123} ABCdef123
\mathrm{ABC def 123} ABCdef123
\mathit{ABC def 123} ABCdef123
\mathbf{ABC def 123} ABCdef123
\mathtt{ABC def 123} ABCdef123
\mathsf{ABC def 123} ABCdef123
\mathfrak{ABC def 123} ABC0ef123
\mathbb{ABC} ABC
\mathcal{ABC} ABC
\mathscr{ABC} ABC

Son satirdaki komutun kullanilabilmesi igin

\usepackage{mathrsfs}

komutuyla mathrsfs paketi eklenmis olmalidir.

Bu komutlarla girilen ifadelerdeki bosluklar yine dikkate alinmaz ve yine aksanl harfler girile-
mez.

Matematik kipindeki bir ifadenin hem kalin hem de italik yazilmasi i¢in \boldsymbol komutu
kullanilmalidir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\usepackage{mathrsfs}
\begin{document}

\[
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\mu, M \qquad \mathbf{\mu}, \mathbf{M}\qquad
\boldsymbol{\mu}, \boldsymbol{M}
\]

\end{document}

Matematik kipindeki yazinin boyutunu elle ayarlayabileceginiz dort komut vardir:
\displaystyle, \textstyle, \scriptstyle ve \scriptscriptstyle. \textstyle ko-
mutu ifadeyi normal metin boyutunda dizer, \displaystyle komutu ise ifadeyi ayri satirda
sergilenir gibi biiyiikk dizer. \scriptstyle ve \scriptscriptstyle komutlar1 da normal
metin boyutundan kiig¢iik dizerler.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish] {babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\usepackage{mathrsfs}
\begin{document}

\ [

\sum_{k=0}"n z"k \qquad \textstyle\sum_{k=0}"n z"k
\]

$\displaystyle\sum_{k=0}"n z"k$\gqquad
$\sum_{k=0}"n z"k$ \qquad
$\scriptstyle\sum_{k=0}"n z"k$

\end{document}

Kesirler dizilirken {\displaystyle\frac{..}{..}} ve {\textstyle\frac{..}{..}} komutlar: ye-
rine onlarin kisaltmalar: olan \dfrac ve \tfrac komutlar1 kullanilabilir. Ayni sey \binom
komutu icin de gegerlidir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\usepackage{mathrsfs}
\begin{document}

$\frac{1}{n}\log x$ \quad
$\dfrac{1}{n}\log x$ \quad
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$\binom{n}{3}$ \quad
$\dbinom{n}{3}$

\ [

\frac{1}{n}\log x \quad
\tfrac{1}{n}\log x \quad
\binom{n}{3} \quad
\tbinom{n}{3%}

\]

\end{document}

4.8 Denklem Ortamlan

Bir satira sigmayacak kadar uzun bir formili ya da birden ¢ok satirdan olugan bir denklemi
veya denklem sistemlerini hizalayip dizmek icin I¥TEX’de ¢gesitli ortamlar kullanilir.

multline ortami bir formiili hizalanmamig bir kag satira ayirir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\begin{multline}
f=a+b+c \\
+i+j+k+1 \\
+x+y+z
\end{multline}

\end{document}

Bu ortamda ilk satir sola, son satir saga ve kalanlar ortali hizalanir. Denklemin numarasi da
son satirin sagina yazilir. Dekleme numara verilmesi istenmiyorsa ortam multline* geklinde
kullanilmalidir.

split ortami denklemi dikey hizalanmig birden ¢ok satirda dizer.
\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish] {babel}
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\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\begin{equation}
\begin{split}
a&= b+c-d\\

&= e-f\\

&= g
\end{split}
\end{equation}

\end{document}

Hizalama & karakteriyle yapilir (genelde = igsaretinden hemen o6nce kullanilir). Ortam mut-
laka formiiliin numaralandirilmasindan sorumlu ya da numara vermeyen bagka bir matematik
ortaminda kullanilmas: gerekir.

gather ortami birden fazla formiilii birlikte gruplandirir, ortalar ve her birini ayr1 bir satirda
numaralandirir. Yine gather* ortami, ayni tiirden numaralandirilmamig formiiller {iretir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\begin{gather}
a=b+c \\
V+F-S=2
\end{gather}

\end{document}

align ortami, iki veya daha fazla satirdan olugan bir denklemi her bir satir1 hizali ve numarali
sekilde dizmek i¢in kullanilir. Hizalama ayni sekilde & karakteriyle yapilir. Ortam yildizh
(align*) sekilde kullamlirsa higbir satir numaralandirilmaz. align ortami ayni zamanda bir-
den fazla 6zerk formiil dizisini birlestirmek icin de kullamighdir. Bu durumda, & karakteri
konumuna bagh olarak hizalama ve ayirici olmak tizere iki farkli iglev tistlenir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
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\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\begin{align}

a& = b+c+d \\

e& = £ \\
x-1& = y+z
\end{align}
\begin{align*}
a &=b & c&=d & e&=f \\
u &=v & w&=x & y&=z
\end{alignx*}
\end{document}

alignat ortami align ortamina benzer fakat siitun sayisini belirten bir degisken alir (Bir
satirda kullamlan & sayisimin bir fazlasinin yarisi siitun sayisini vermelidir} ve denklemler
arasindaki yatay boslugun kontroliinii saglar. Eger bosluk komutlarindan biri kullanilmazsa
denklem sistemleri arasinda bosgluk birakilmaz (6rnekte bogluk komutu olarak \qquad kulla-
nilmigtir).

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\begin{alignat*}{3}
a&=b\qquad & c&=d\qquad & e&=f \\
u&=v\qquad & w&=x\qquad & y&=z
\end{alignat*}

\end{document}

flalign ortami align ortamina benzer ancak ilk denklem sistemini sola ve son denklem
sistemini saga yaslar.

aligned ortami yine align ortamina benzer fakat bagka bir matematik ortaminda kullanilmasi

gerekir.

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}
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\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\ [

\left.

\begin{aligned}

a&= b+1 \\

a&= 2b

\end{aligned}

\right\}

\quad

\text{$a=2$% ve $b=1%.}
\]

\end{document}

cases ortami pargali fonksiyonlari dizmek i¢in kullanighdir. Ortamin icine yazilan denklemle-
rin solunda uygun boyda bir ¢engelli parantez agar. Siitunlar sola yashidir. Ortamin bagka bir
matematik ortaminda kullanilmas: gerekir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\[

n!=

\begin{cases}

1 & \text{$n=0% ise} \\
n(n-1) & \text{$n\ge 1$ ise}
\end{cases}

\]

\end{document}

Her satira numara veren bir ortamda bazi satirlarin numarasiz olmasi istenirse bu satirlarin
sonuna \notag ya da \nonumber komutlar1 verilir. \tag komutuyla ise keyfi bir numara ya da
isaret yazilabilir.
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\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish] {babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\begin{align}
x&=y\\

z&=y+1 \notag\\
w&=3 \tag{*}
\end{align}

\end{document}

Numaral formiillere etiket yine \label komutuyla koyulur ve \eqref komutuyla atif yapilir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

\begin{align}
a &= b+c \\
c &= d \label{eq:cd}\\
e &= f+g
\end{align}
Yukaridaki \eqref{eq:cd}
formili\dots

\end{document}

Ayni ortamda yer alan formiillerin 1, 2,... yerine 1.a, 1.b,... bigiminde numaralandirilmas: i¢in
ortamin subequations ortaminin igine yazilmasi gerekir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\begin{document}

65



\begin{subequations}
\label{eq:sub}
\begin{align}

a &= b+c \\

c &= d \label{eq:subb} \\
e &= f+g
\end{align}
\end{subequations}

Formil~\eqref{eq:subl} ve
altformil~\eqref{eq:subb}\dots

\end{document}

4.9 Teorem ve Benzeri Ortamlar

Gergek bir matematik kitab1 karigtirdiysaniz “Teorem 2.17, “Sonug 2.1.1” gibi ifadelerle bas-
layan paragraflara rastlamig olmalisiniz. Bunlar metnin geri kalanindan ayrilmig ve yaninda
sirali sayilarla etiketli paragraflardir. Bu, matematikte teoremler i¢in yaygin olarak kullanilir,
ancak her sey i¢in kullanilabilir.

XTEX, herhangi bir teorem benzeri bildirimi kolayca tanimlamaniza izin veren bir komut sunar:
\newtheorem.

4.9.1 Temel Teoremler
Oncelikle sahanhga

\usepackage{amsthm}

komutuyla amsthm paketini ekleyiniz. En basit kullanim

\newtheorem{<ad>}{<baglik>}

komutunun sahanhga verilmesidir. Ilk degisken olan <ad>, referans olarak kullanacaginiz addur,
ikinci degisken <baglik> ise I{TEX’in her kullandiginizda yazdiracag: ¢iktidir. <ad> degiskeni
aksanl bir harf icermemelidir. Ornegin
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\newtheorem{tanim}{Tanim}

komutunu sahanliga verdiginizde tanim ortamini KITEX’e tanitmig olursunuz. Ayrica kullanilan
teoreme (bu érnekte Tanim) 6zel bir ad vermek ya da not diigmek isteyebilirsiniz. Bu, ortam
komutundan sonra koseli parantezler icinde belirtilebilir:

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\usepackage{amsthm}
\newtheorem{tanim}{Tanim}
\begin{document}

\begin{tanim}

Iste yeni bir tanim.
\end{tanim}
\begin{tanim} [Gauss]

Gauss'un tanimi.

\end{tanim}

\end{document}

4.9.2 Sayaclar

Sayaclar, belge siifina gore varsayilan degerleri kullanir. Ornegin book smifinda bir teorem
kullamldiginda “Teorem 2.3” (kitabin 2’inci boliimiinde yer alan 3’iincii teorem), article sini-
finda bir teorem kullanildiginda “Teorem 3” (makaledeki 3’tincii teorem) benzeri ¢iktilar alinir.
Varsayilan ayarlari degistirmek icin sayacin takip etmesi istenilen bolim seviyesi (chapter,

section gibi) belirtilebilir:

\newtheorem{<ad>}{<baglik>}[<sayac>]

Ornegin article smifinda sahanliga

\newtheorem{teorem}{Teorem} [section]

komutunu verdiginizde teoreminiz \section baglik seviyesinin numarasina gére numara alir.
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\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish] {babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\usepackage{amsthm}
\newtheorem{teorem}{Teorem} [section]
\begin{document}

\section{Teoremler}

\begin{teorem}
Iste béliim numarasini takip eden teorem.
\end{teorem}

\end{document}

Varsayilan olarak, her teorem kendi sayacini kullanir. Bununla birlikte, benzer teoremlerin
(6rnegin Teoremler, Lemmalar ve Sonuglar) bir sayaci paylagmasi yaygindir. Bu durumda,
sonraki teoremleri g6yle tanimlayin:

\newtheorem{<ad>} [<saya¢>] {<baglik>}

Burada <sayag> kullanilacak olan sayacin adidir. Genelde ana teorem adi olur. Ornegin
sahanlikta

\newtheorem{lemma} [teorem]{Lemma}

tanimlamasin yaparsaniz (Bu komutu verebilmek igin énceden teorem ortami tanimlanmig
olmalidir) artik Lemma’lar Teorem’lerle aym sayaci kullanacaktir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish] {babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\usepackage{amsthm}
\newtheorem{teorem}{Teorem} [section]
\newtheorem{lemma} [teorem] {Lemma}
\begin{document}
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\section{Teoremler}

\begin{teorem}
Iste béliim numarasini takip eden teorem.
\end{teorem}

\begin{lemma}
Iste teoremle ayni sayaci paylagan lemma.
\end{lemma}

\end{document}

\newtheorem komutu en fazla bir tane istege bagli degigsken igerebilir.  Ayrica komut
\newtheorem* gekilde kullanilirsa numara verilmeyen bir teorem tanimlamis olur.

4.9.3 Kanitlar

Bir teoremin kanit1 proof ortaminda yazilir. Genel kullanim g6yledir:

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish] {babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\usepackage{amsthm}
\newtheorem{teorem}{Teorem} [section]
\begin{document}

\section{Teoremler}
\begin{teorem}

Iste teoremim.
\end{teorem}
\begin{proof}

Iste kanitim.

\end{proof}

\end{document}

Bu ortami kullandigimizda en sona kanitin bittigi anlaminda bir kare (QED adiyla da bilinir)
ekler ve Tiirkce dil paketi ekli belgelerde “Kanit” adin1 yazar. Bu ad, \proofname komutunda
sakli olup istenirse degistirilebilir:
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\renewcommand{\proofname}{Ispat}

Bu komuttan sonra kullanilan tiim proof ortamlarinda artik “Kanit” yerine “Ispat” yazar.

Ayrica kamiti tek seferligine elle adlandirmak isterseniz, kendi adinizi kogeli parantezler icine
yazabilirsiniz:

Kanitin sonunu bildiren O igsareti bazen son satirda yalmz kalirsa, \gedhere komutuyla onu
dogru yere oturtabilirsiniz.

Ozel bir QED sembolii kullanmak isterseniz \gedsymbol komutunu yeniden tanimlayabilirsi-
niz.

Eger sembolii gizlemek isterseniz \renewcommand komutunun son degiskenini bog birakmaniz
yeterli olur.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\usepackage{amsthm}
\newtheorem{teorem}{Teorem} [section]
\begin{document}

\section{Teoremler}

\begin{teorem}
Iste teoremim.
\end{teorem}

\begin{proof}
Iste kanitim.
\end{proof}

\begin{proof}[Ispat]

Iste diger ispatim.
\end{proof}
\begin{proof}

Sadelegtirme yapilirsa \[E=mc~2 \gedhere\]
\end{proof}

\renewcommand{\qedsymbol}{$\blacksquare$}
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\begin{proof}
Siyah kare.
\end{proof}

\end{document}

4.9.4 Teorem Stilleri

Teorem stilleri \theoremstyle komutuyla degistirilir. Bu komut, \newtheorem komutu kulla-

narak tanimlanan ortamlarin giktisini degigtirme olanagini verir.

\theoremstyle{<stil adi>}

Buradaki <stil adi> kullanmak istediginiz stildir.

Bu komuttan sonra tanimlanmig tiim

teoremler bu stili kullanacaktir. IATEX’de 6nceden tanimlanmig stiller Tablo 4.6’de gosteril-

mistir.
Tablo 4.6: Teorem Stilleri

Stil Ada Aciklama Goriiniim

plain Teoremler, lemmalar, Baslik diiz ve kalin, govde
onermeler vb. icin metni vurgulu
kullanilir (varsayilan)

definition Tanimlar ve ornekler icin ~ Baglik diiz ve kalin, gévde
kullanilir metni diiz

remark Aciklamalar ve notlar igin ~ Baghk vurgulu, gévde

kullanilir

metni diiz

Ornegin sahanhga

\theoremstyle{remark}

\newtheorem{notum}{Not}

komutlarini verip notum ortamini kullandiginizda baglik vurgulu, gévde metni diiz olacaktir.

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [turkish]{babel}

\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
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\usepackage{amsthm}
\theoremstyle{remark}
\newtheorem{notum}{Not?}
\begin{document}

\section{Stiller}

\begin{notum}
Buraya not aldim.
\end{notum}

\end{document}

4.9.4.1 Ozel Stiller
Kendi stilinizi tamimlamak i¢in \newtheoremstyle komutunu kullanabilirsiniz

\newtheoremstyle{<stil adi>}), kullanilacak stilin ad1

{<iist bogluk>}), teoremin istiinde birakilacak bogluk. Orn:3pt.
{<alt bogluk>}), teoremin altinda birakilacak bogluk. Orn:3pt.
{<govde yazi tipi>}), teorem gévdesinde kullanilacak yazi tipi.
%0rn:\normalfont, \itshape...

{<girinti>}% Paragraf girintisi 6lgiisii. Orn:0pt

{<baglik yazi tipi>}J), teorem baglik yazi tipi.
%0rn:\sffamily, \bfseries

{<noktalama>}), bagliktan sonraki noktalama.

%Noktalama istenmezse bogluk birakilabilir. Orn:\;
{<bogluk>}), bagliktan sonraki bogluk. Orn:0.25em

{<manuel baglik>}), Elle baglik belirtilir.

Bos birakilan herhangi bir degisken olursa varsayilan degerler alinir. Son satirdaki <manuel
baglik> degiskeni \thmname, \thmnumber ve \thmnote komutlariyla bigimlendirilir. Birinci
komut bagligi, ikinci komut numaray1, tigiinciisii ise notu bigimlendirmek igindir.

Not degiskeni her zaman istege baghdir, ancak baglik olusturulurken \thmnote komutuyla
belirtilmezse varsayilan olarak goriinmeyecektir.
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\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish] {babel}
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}
\usepackage{amsthm}
\newtheoremstyle{benimstilim}

{5pt}%

{5pt}’

{\normalfont}

{3 %

{\bfseries\sffamily}/,

N\

{0.25em}

{\thmname{#1} \thmnumber{#2}\thmnote{---#3}.1}/
\theoremstyle{benimstilim}j,
\newtheorem{sonuc}{Sonug}

\begin{document}
\section{Ozel Stiller}
\begin{sonuc} [0zel]

Sonucu gdériyor olmalisiniz.
\end{sonuc}

\end{document}

4.10 Semboller

Matematikte ¢ok fazla sayida sembol kullanilir. Tiim sembollere burada yer vermemiz haliyle
miimkiin degil. Temel semboller béliim boyunca verilen 6rneklerde ve tablolarda gosterildi.
Bunlarin diginda bir sembole ihtiyaciniz oldugunda LaTeX editorlerinin yardimer araglarina
(genelde hepsinde vardir) ya da Pakin (2021)’e bagvurabilirsiniz.
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5 Yuzer Gezer Nesneler

5.1 Tablolar

LaTeX tablo olusturmak ve 6zellestirmek icin bir dizi ara¢ sunar. Biz tabular ve tabularx
ortamini kullanacagiz.

5.1.1 Temel tablolar
Bir temel tablo olugturmak icin tabular ortamini belirtmeniz yeterlidir.

\documentclass{article}
\begin{document}
\begin{tabular}{c|c}
Stitun 1 & Situn 2\\ \hline
A & 1\\
B & 2\\
C & 3\\
D & 4\\
\end{tabular}
\end{document}

Yukaridaki 6rnekte siislii parantezler i¢cindeki {c|c}, metnin siitundaki konumunu ifade eder.
Asgagidaki tabloda konumsal argimanlar agiklamalariyla birlikte 6zetlenmektedir.

Argiiman Aciklama

c Metni ortada konumlandir
1 Metni sola yaslanmis olarak konumlandir
r Metni saga yaslanmis olarak konumlandir

p{<geniglik>} Metni hiicrenin iist kismina hizalar
m{<geniglik>} Metni hiicrenin ortasina hizalar
b{<geniglik>} Metni hiicrenin alt kismina hizalar
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Hem m{<geniglik>} hem de b{<geniglik>}, array paketinin sahanlikta belirtilmesini gerek-
tirir.

Yukaridaki 6rnegi kullanarak, kullanilan énemli noktalar: inceleyelim ve bu béliimde gorecegi-
niz birkag segenegi daha aciklayalim:

5.2 Sekiller

Yaziliyor...
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6 Ozel Sayfalar

Bu boliimde bir kitaptaki 6zel sayfalar olan kaynakca ve dizinden bahsedecegiz.

6.1 Kaynakca

6.1.1 Biitiinlesik Kaynakca

KTEX’de kaynakga olusturmanin bir yolu, kaynakgay: kaynak dosyanizin (.tex uzantili ana
dosyamz) igindeki bir ortamda hazirlamaktir. Kullanacaginiz ortam thebibliography orta-
mudir.

\begin{thebibliography}{<sayi>}

\end{thebibliography}

Ortam komutundaki <sayi1> degiskeni, kaynagin etiketi veya etiket girilmedigi takdirde verilen
sira numarasinin kac karakter uzunlugunda olacagimi belirtir. Ornegin ortam

\begin{thebibliography}{9}

\end{thebibliography’}

seklinde olugturulursa etiket veya etiket girilmedigi takdirde verilen sira numarasi igin bir
karakter uzunlugunda yer ayrilmasi gerektigi ve toplamda bu ortama en fazla dokuz adet
kaynak girilecegi belirtilmis olur. Eger dokuzdan fazla kaynak girilecekse, 99 kaynaga kadar
izin veren “45” gibi iki basamakli bir say1 girilebilir.

Ortama her kaynak \bibitem komutuyla eklenir ve komuttan sonra kaynag: tanimlayici bilgiler
girilir. Bu bilgiler girilirken bigim elle olugturulur.

\bibitem[<etiket>]{<anahtar>}
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Komutun zorunlu degiskeni olan <anahtar>, ileride kaynaga atif yapmak ic¢in kullanacaginiz
bir tanimlayicidir ve her kaynak icin benzersiz olmalidir. Genelde akilda kolay kalmasi igin
yazarin soyadi ve yayin yili olacak sekilde diizenlenir.

Zorunlu olmayan <etiket> degiskeni girilmedigi takdirde kaynagin oniine koseli parantezler
icinde kaynagin sira numarasi yazdirilir.

Kaynagin sira numarasinin koseli parantezler icinde yazilmasi istenmezse agagidaki komutlarla
degisiklik yapilabilir.

\makeatletter
\renewcommand{\@biblabel} [1]{\textbf{#1.}}
\makeatother

Bu komut verilirse sira numaralar1 parantezsiz, kalin ve ardinda nokta olacak sekilde yazilir.

Ortam genelde \end{document} komutundan hemen 6nce olugturulur ve ortamin olugturul-
dugu yerde IXTEX, book ve report siniflarinda eger Tiirkce dil paketi eklenmigse “Kaynakga”,
article smifinda ise “Kaynaklar” ismini ve ardindan kaynaklar1 yazdirir.

Kaynaklardan herhangi birine atif \cite komutuyla yapilir.

\cite[<segenekler>]{<anahtar>}

Komutun zorunlu degiskeni olan <anahtar>, atif yapilmak istenen kaynagin \bibitem ko-
mutundaki zorunlu degiskenidir. Istege bagh <secenekler> degiskeninde ise sayfa numarasi,
béliim numaras: gibi fazladan vurgulanmak istenen bilgiler girilebilir.

Atif yapilan yerde kaynagin etiketi ya da etiket girilmedigi takdirde sira numaras1 koseli pa-
rantez i¢inde yazdirilir. Eger fazladan yapilan vurgu varsa, bu, etiket ya da sira numarasinin
devaminda virgiilden sonra yazdirilir.

Ayni yerde birden fazla kaynaga atif yapilacaksa atif yapilacak kaynaklarin anahtarlar arala-
rina virgiil koyularak \cite{<anahtar1>,<anahtar2>,<anahtar3>} seklinde yazilir.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}

\title{\LaTeX'de Kaynakga Yonetimi 1: Biitiinlegik Kaynakgal}
\author{Zafer Acar}

\begin{document}
\maketitle

WYSIWYG editérleri yerine, \TeX/\LaTeX{} \cite{lamport94}
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dizgi sistemini kullanmaya basglayin. Gorildigi gibi kaynakga olusturmak
ve atif yapmak oldukga kolaydir.

Ali Nesin, \cite[s.~47]{nesin07}'de pokerin matematigini anlatiyor.
Iki kaynaga birden atif \cite{lamport94,nesin07} seklinde yapilir.

\begin{thebibliography}{9}

\bibitem{lamport94}

Leslie Lamport,

\textit{\LaTeX: a document preparation system}, Addison Wesley,
Massachusetts, 2nd edition, 1994.

\bibitem[N]{nesin07} Ali Nesin, \textit{Matematik ve Oyun},
Nesin Yayincilik, 2007.

\end{thebibliography}

\end{document}

6.1.2 Kaynakcanin ayn dosyada hazirlanmasi

Kaynakgay1 ayr1 bir dosyada hazirlayip TEX dagitimlariyla hazir olarak gelen BIBTEX progra-
miyla yazdirabiliriz.

Bu yontemde kaynakca, uzantisi .bib olan ayri bir dosyada hazirlanir. Bu dosya basit bir
metin dosyasi olup, metin editorii ya da KIEX editorii kullanilarak olugturulabilir, diizenle-
nebilir. Ayrica Mendeley ya da Jabref gibi akademik referans diizenleme programlarindan da
yararlanilabilir.

Bu yontemin 6nemli avantajlar1 vardir:

1. Bicimlendirme otomatik yapilir. Eger caligmanizi yayimlayacak dergi ya da yaymevi
kaynakcay1 farkli bir formatta isterse her kaynag: tek tek elle bicimlendirmek zorunda
kalmazsiniz. Basit bir komut isinizi goriir.

2. Dosyay1 bir kere olusturur ve sonra bagka calismalarda kullanabilirsiniz.

3. Google Akademik, Google Kitaplar ve DergiPark gibi platformlardan kullandiginiz kay-
naklarin BIBTEX kodunu gekebilirsiniz (Sekil 6.1).

4. Yukarida da bahsettigimiz gibi Mendeley ve Jabref gibi akademik atif diizenleme prog-
ramlarimi kullanarak kaynaklarin BIBTEX kodunu olusturabilir, diizenleyebilirsiniz.

6.1.2.1 Dosyanin hazirlanmasi

Asagida .bib uzantili bir dosya 6rnegi gosterilmigtir.
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https://www.mendeley.com/?interaction_required=true
https://www.jabref.org/
https://scholar.google.com.tr/
https://books.google.com.tr/
http://www.dergipark.org.tr/tr/

serge lang - Google Akademik - M

Alinti yap

imap) Algebraic number theory [PDF] okstate.edu

(a) Alint1 yap (b) BibTeX (c¢) Kodu kopyala

Sekil 6.1: Google Akademik alint1 yapma

@book{langl3,
title={Algebraic number theoryl},
author={Lang, Serge}l},
volume={110},
year={2013},
publisher={Springer Science \& Business Media},
}
Q@article{lamport78,
title={Time, clocks, and the ordering of events in a
distributed system},
author={Lamport, Leslie},
journal={Communications of the ACM},
volume={21},
number={7},
pages={558--565},
year={1978},
publisher={ACM},

}
@manual{Oetiker06,
author = {Oetiker, Tobias and Partl, Hubert and Hyna, Irene
and Schlegl, Elisabeth},
title = {Ince bir {\LaTeXe} Elkitabi veya, 116 dakikada
{\LaTeXel}},
note = {Tirkgesi: Bekir Karaoglu},
url = {http://ftp.ntua.gr/mirror/ctan/info/lshort/turkish/
lshort-tr.pdf},
year = {2006},
}

Bu dosyada Serge Lang’a ait bir kitap (@book), Leslie Lamport’a ait bir makale (@article)

79



ve IATEX i¢in bir teknik kilavuz (@manual) vardir.

Her kaynagin ilk olarak @ igsaretiyle tiirti belirtilir. Yukaridakilere ek olarak rapor i¢in @report,
tez icin @thesis, ¢evrimici kaynaklar i¢in @online kullanilir. Bunlarin digindaki bircok tiire
KTEX editorlerinin menii ¢ubuguklarinda bulunan “Kaynakca (Bibliography)”
ulagilabilir.

menisiinden

Ik girdi (1ang13, lamport78, Oetiker06) kaynaga atif yapmak icin kullanilan anahtardr.
Sonrasinda gelenler de tahmin edilebilecegi gibi baghk (title), yazar (author), yaymci
(publisher), yil (year), dergi (journal), cilt (volume).. gibi kaynag: tanimlayan bilgilerdir.
Bu tanimlamalarin her biri egittir isaretinden sonra iki ¢engelli parantez arasinda yapilir (¢ift
tirnak da kullanilabilir) ve her tanimlama (sonuncusu olsa dahi) virgiille ayrilir.

Yazar ad1 ya

author={Ad1 Soyadi}

ya da

author={Soyadi, Adi}

seklinde girilmelidir ve birden fazla yazar varsa yazarlar yukaridaki yazimdan dolay1 virgiille
degil and ile ayrilmalidir. Yazarlar: ayirmak icin virgiil kullanirsaniz yiiksek ihtimalle KTEX,
yazarlarin adlar1 ve soyadlarini karigtiracaktir.

Bir diger 6nemli nokta 6zel kelimeleri yazmak i¢in kullanilan komutlar1 ve aksanh harfleri iki
cengelli parantez icinde yazmaktir. Ornegin “4” icin {\~a} yazilmahdir. Genel olarak sorun
yasanan karakterleri iki ¢engelli parantez igine yazmak gerekir.

Her tiir icin zorunlu olarak belirtilmesi gereken bilgiler ve istege baglh bilgiler vardir. Bunlarin
ne olduklarmi tahmin etmek zor degildir. Bu konuda editérden de yararlanabilirsiniz. Orne-
gin, .bib uzantili dosyay1 agip editorde “Kaynakca — Tez” yolunu izlerseniz asagidaki listeyi
yazdiracaktir.

O@thesis{ID,
author = {author},
title = {title},
type = {typel},
institution = {institution},
date = {date},
OPTsubtitle = {subtitlel},
OPTtitleaddon = {titleaddon},
OPTlanguage = {languagel,
OPTnote = {notel},
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OPTlocation = {1
OPTmonth = {mont
OPTisbn = {isbn}
OPTchapter =
OPTpages = {page
OPTpagetotal = {
OPTaddendum
OPTpubstate = {p
OPTdoi = {doil,

OPTeprint = {epr
OPTeprintclass =
OPTeprinttype =

OPTurl = {url},

OPTurldate = {ur

ocation},
h},

b

{chapter},

sk,
pagetotal},

{addendum},

ubstatel},
int},
{eprintclass},

{eprinttypel},

ldate},

Goriildiigii gibi ilk alt1 satir zorunlu, OPT ile baglayanlar istege baghdir. Istege bagl olanlar-
dan belirtmek istediklerinizin baginda bulunan OPT’yi silip tanimlamay1 yapabilirsiniz.

Editérden yararlanmanin diger bir yolu “Kaynakca — Kaynakca Kaydi Ekle...” yolunu izle-
mektir. Bu yolu izlediginizde agagidaki pencere agilir (6rnek TeXstudio editoriine aittir).

Yeni BibLaTeX Kayd

Dosyaya Ekle:

<New File>

mycollection.bib
kaynakca.bib

kaynakca.bib

<dosya>.bib

Kayit Turi:

Dergi igin Yayin

Kitap

Cok Ciltli Kitap

Kendi Baslid Olan Bir Kitap Bolimi
Kitap icinde Kitap

Bir Kitaptaki Ek Materyal
Kitapgik

Tek Ciltli Derleme

Cok Ciltli Derleme

Derleme icin Yayin

Bir Derlemedeki Ek Materyal
Teknik Kilavuz

Diger

Cevirimigi Kaynak

Patent

Siireli Bir Yayimin Tim Sayisi
Siireli Bir Yayindaki Ek Materyal
Konferans Kitabi

Cok Ciltli Konferans Kaydi
Konferans Kitabi icin Yayin
Bagvuru

Cok Ciltli Bagvuru Kayd

Bir Basvurudaki Yayin

Rapor

Tez

Yayinlanmamis

Alanlar:

=T R - Y N

5

il

Alan

title

date

editor

editora
editorb
editorc
translator
annotator
commentator
intreduction
foreword
afterword
subtitle
titleaddon
maintitle
mainsubtitle
maintitleaddnn

Bog, istege Bagl Alanlar Ekle

@ cancel

¥ 0K
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Pencerenin solunda kaydi eklemek istediginiz dosyay1 ve ortada kayit tiirtini belirtir, sagda da
kaynagin bilgilerini girersiniz. Zorunlu bilgiler en iistte yer alan kalin yazilmis olanlardir.

6.1.2.2 Kaynakcanin yazdiriimasi

Kaynakcay1 yazdirmak icin BIBTEX'i kullanacagiz. BIBTEX’in TEX’le standart olarak geldi-
gini ifade etmistik. Dolayisiyla bu programi kullanmak icin ek bir sey yapmaniz gerekmez.

Olusturulan .bib uzantili dosya \bibliography komutuyla iceri aktarilir, \bibliographystyle
komutuyla da kullanilacak bi¢im belirtilir.

\bibliographystyle{<bigim>}
\bibliography{<dosya>}

Burada yer alan <dosya> uzantisinin belirtilmesine gerek yoktur. Dosyanin kaynakca.bib
oldugunu varsayarak, komut \bibliography{kaynakca} seklinde verilir. Kullanilabilecek bi-
¢imler abbrv, acm, alpha, apalike, ieeetr, plain, siam ve unsrt’dir. Bigimlerin nasil ¢ikt:
verdiklerini gérmek icin suraya bakabilirsiniz.

Atif, biitiinlegik kaynakgada oldugu gibi \cite komutuyla yapilir fakat biitiinlegik kaynakca-
dan farkli olarak atif yapilmayan kaynaklar yazdirilmaz. Bazi kaynaklarin bu kuraldan ayri
tutulmasi istenirse \nocite komutu, degiskenine kaynagin anahtar: yazilarak \bibliography
komutundan 6nce verilmelidir.

\nocite{<anahtar>}

Eger tiim kaynaklarin bu kuraldan ayri tutulmas: isteniyorsa komut \nocite{*} seklinde
verilmelidir.

Kaynakcanin belgeye yazilmasi i¢in kaynak dosyanin derlenip, BIBTEX programinin galigtiril-
mas1 ve ardindan dosyanin en az iki kere daha derlenmesi gerekir. BIBTEX programi, editérde
“Araglar — Kaynakca” yoluyla caligtirihir (klavye kisa yolu F8). Aym sey, ucbirimde sirasiyla

pdflatex kaynakdosya
bibtex kaynakdosya

pdflatex kaynakdosya
pdflatex kaynakdosya

komutlar1 caligtirilarak yapilabilir.

Agagida kaynak dosya Ornegi verilmigtir. Bu dosyay1 derleyebilmeniz icin igerigi yukarida
verilen kaynakca.bib dosyasinin bu dosyayla ayni dizinde olmasi gerektigini unutmayiniz.!

1O yiizden etkilesim bu érnekte kapatilmistir.
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% !'TeX noedit

\documentclass[10pt,adpaper]{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [turkish]{babel}

\usepackage{dtk-logos} 7 \BibTeX komutu igin...
\title{Kaynakca Yénetimi 2: \BibTeX}

\author{Zafer Acar}

\begin{document}

\maketitle

Lang'in kitabi \cite{langl3}, Lamport'un makalesi \cite{lamport78}
ve \LaTeX{} igin Tirkge kaynak \cite{Oetiker06} \dots

\bibliographystyle{siam}

\bibliography{kaynakca}
\end{document}

6.2 Dizin

IXTEX’de dizin olusturabilmek icin sahanliga

\usepackage{makeidx}
\makeindex

komutlar: girilir. Birinci komut dizin i¢in gerekli olan makeidx paketini ¢agirir, ikinci komut
ise dizinleme komutlarim etkinlestirir.

Dizinde gosterilmek istenen madde, \index komutunun degiskeni olarak girilir:

\index{<madde>}

Dizin maddesi girme 6rnekleri agagida gosterilmistir.

Tablo 6.1: Dizin maddesi girme 6rnekleri

Ornek Cikti
\index{madde} madde, 8
\index{altmadde'madde} altmadde, 8

\index{altmadde|see{madde}} altmadde, bkz. madde
\index{madde@\textbf{madde}} madde, 8
\index{madde | textbf} madde, 8
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TEX, kaynak dosyanizi derlediginizde bu dizin maddelerini sayfa numaralariyla birlikte, kay-
nak dosyayla adi ayn1 fakat uzantisi .idx olan bir dosyaya kaydeder (bu dosyaya ham dosya
denir). Bu dosyanin makeindex programindan gegirilmesi gerekir. Bu editérde “Araglar —
Dizin” yoluyla yapilir. Aymi gey ugbirimde,

makeindex kaynakdosya

komutu girilerek yapilabilir. Dosya tekrar derlendiginde siralanmig dizin belgeye yazilir. Bu-
nun i¢in dizinin yazilmasi istenen yere \printindex komutu verilir. Bu genelde, belgenin en
sonunda \end{document} komutundan hemen 6ncedir. Komutun girildigi yere KTEX, Turkce
dil paketi ekli belgelerde “Dizin” bagligini olugturur ve belgede \index komutuyla eklenmis
maddeleri sirayla dizer.

Program, ham dosyay: isleyip dizin maddelerini abece sirasina gore dizer ve .ind uzantili bir
dosyaya aktarir. Ancak, Tirkge aksanl harflerle baglayan kelimeler dogru yerde yazilmaz-
lar. Bu harflerin dogru yere yazilmasi i¢in .ind uzantili dosyanin metin editoriiyle agilarak
elle diizenlenmesi gerekir. Ardindan kaynak dosya derlenir. Elle diizeltmeden sonra tekrar
makeindex programi caligtirilirsa .ind uzantili dosya tekrar olugturulacagi icin elle yapilan
diizeltmeler bozulur. O yiizden diizeltme en son yapilmalhdir.

i Not

Aksanli harflerle baglayan kelimelerin dogru yerde yazilmalar igin aksanli madde girme
komutundan faydalanilabilir. Ornegin “cekic” kelimesinin pesine \index{czekic@gekig}

komutu verilirse bu kelime dogru yerde dizilecektir. Burada yapilan sorun yaratan “g
harfi yerine “cz” yazilmasidir.

6.2.1 Coklu Dizin

Birden fazla dizin olugturmak isterseniz (6rnegin biri normal dizin digeri de simgeler dizini) in-
dex paketini kullanabilirsiniz. Her dizin paket eklendikten ve \makeindex komutu sahanlikta
verildikten sonra \newindex komutuyla tanitilir.

\usepackage{index}
\makeindex
\newindex{normal}{ndx}{nnd}{Normal Dizin}

\newindex{simge}{sdx}{snd}{Simgeler Dizini}

Komutun dort degigkeni vardir. Bunlar sirasiyla, dizin adi (6rnekte normal ve simge), olustu-
rulacak ham dosyanin uzantisi (6rnekte .ndx ve .sdx), makeindex tarafindan ham dosyanin
islenmesiyle olugturulan dosyanin uzantisi (6rnekte .nnd ve .snd) ve son olarak \printindex
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komutuyla yazdirilacak baglktir (6rnekte “Normal Dizin” ve “Simgeler Dizini”). Buradaki
uzantilar varsayilan .idx ve .ind uzantilardan farkli olmalidir.

Ardindan bir kelime ya da simgeyi dizine eklemek icin, eklemek istenilen dizine gore \index

komutu koseli parantezler icinde dizin adi belirtilerek kullanilir.

\index [normal] {kuvvet}
\index[simge] {F@$\vec{F}$}

v . .. ine. ikinci . ini
Birinci komut, “kuvvet” kelimesini normal dizine, ikinci komut F' simgesini simgeler dizinine
ekler.

Belge derlendikten sonra iki tane \makeindex komutu ucbirimde,

makeindex kaynakdosya.ndx -o kaynakdosya.nnd
makeindex kaynakdosya.sdx -o kaynakdosya.snd

seklinde verilir. Belgenizde dizinlerin yazilmasi istenen yere de

\printindex[normal]
\printindex [simge]

komutlar: verilir. Ardindan belge tekrar derlenerek dizinler yazdirilir.

Coklu dizin igin diger bir secenek multind paketini kullanmaktir. Gérece index paketine gore
daha pratiktir. Sahanlhiga

\usepackage{multind}

\makeindex{normal}
\makeindex{simge}

komutlariyla normal ve simge adinda iki dizin tamimlamr. Yine dizine yazilmas istenen mad-
deler \index komutundan 6nce gengelli parantezler icinde dizin adi belirtilerek girilir.

\index{normal}{kuvvet}
\index{simge}{FO@$\vec{F}$}

Bu defa makeindex programi ugbirimde

makeindex normal
makeindex simge
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komutlariyla caligtirilir. Yine \printindex komutlari dizinlerin eklenmesi istenen yere

\printindex{normal}{Normal Dizin}
\printindex{simge}{Simgeler Dizini}

seklinde verilir.

6.2.2 Dizinin icindekiler tablosuna yazilmasi

Dizini Icindekiler tablosuna yazmak icin \printindex komutunun pesine book ve report
siiflarinda \addcontentsline komutu,

\addcontentsline{toc}{chapter}{\indexname}

seklinde, article sinifinda ise

\addcontentsline{toc}{section}{\indexname}

seklinde verilmelidir. Coklu dizin olugturulmusgsa, book ve report siiflarinda

\printindex{normal}{Normal Dizin}
\addcontentsline{toc}{chapter}{Normal Dizin}
\printindex{simge}{Simgeler Dizini}
\addcontentsline{toc}{chapter}{Simgeler Dizini}

seklinde, article sinifinda ise komutlardaki chapter yazan yere section yazarak verilmeli-
dir.
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7 Ozellestirmeler

7.1 Varsayilan Sayfa Diizenini Degistirme

KTEX’de varsayilan kagit boyutunun letterpaper oldugunu ifade etmisgtik. Ayrica ayni yazida
bagka bir kagit boyutunun nasil secilecegine de yer vermisgtik. Simdi ise hem sayfamizin kenar
bosluklarimin nasil ayarlanacagindan hem de 6n tanimli olmayan, tamamen keyfi bir sayfa
boyutunun nasil belirleneceginden bahsedelim.

Bu tiir sayfa diizenlemeleri icin IXTEX'de geometry paketi kullanilir. Oncelikle paketi

\usepackage{geometry}

komutuyla sahanlhga ekleyin. Ardindan paket segeneklerinde agagidaki tanimlamalarla sayfa-
nin diizenini degistirebilirsiniz:

Tanim Deger

top iist bosluk
bottom alt bosluk
left sol bosluk
right sag bosluk

paperwidht  sayfa genisligi
paperheight sayfa yiiksekligi

Ornegin sahanlikta

\usepackage [paperwidth=175mm, paperheight=255mm, top=2cm,bottom=2cm,
left=2.5cm,right=2.5cm] {geometry?

komutunu verdiginizde boyutu 175 x 255 mm, iist ve alt boslugu 2 cm, sol ve sag boslugu 2.5 cm
olan bir sayfa diizeni olusturursunuz. Dilerseniz paperwidth vepaperheight tanimlamalarini
yerine, Oornegin adpaper yazarak sadece kenar bogluklarla ilgili tanimlamalar1 yapabilirsiniz.
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